
                                              
 

 

 

Regler 10585, Fire på stribe 
Fire på stribe er et strategisk selskabsspil for to personer, som minder om Kryds og 

bolle. 

Deltagerne i spillet skiftes til at lægge en brik. Vinderen er den spiller, der først får lagt 

fire af sine brikker på stribe (vandret, lodret eller diagonalt). Eftersom pladsen er 

begrænset, og der hele tiden tilføjes nye brikker, slutter spillet uafgjort, når der ikke er 

plads til flere brikker. Det er bevist, at den spiller, der lægger den første brik i fire på 

stribe, kan vinde ved at benytte den rigtige strategi, uanset hvordan modstanderen 

lægger sine brikker. 
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