Nain pelaat Pupupelia -
ideoita eri korttisarjoille

Onko olemassa oppimispelia, joka tayttaisi kaikki nama vaatimukset?
e Pelin avulla voidaan harjoitella monipuolisesti eri oppiaineiden sisaltoja.
e Pelid voi pelata, vaikka ryhmassa on eri tasoisia oppilaita.
e Pelitavat ovat niin samanlaisia, ettd saantdjen opetteluun ei mene aikaa, mutta
niin erilaisia, etta peli ei tunnu tylsaltad ja puuduttavalta.

Vastaus on Pupupeli - monipuolinen oppimispeli paivakotiin, esi- ja
alkuopetukseen, S2-opetukseen seka erityisopetukseen. Pelin sisalté mukautuu
kaytettavien korttien mukaan: sen avulla voidaan harjoitella esimerkiksi:

e sanastoa ja suomen kielta

e 3danteita ja kirjaimia

e |ukemista ja lauseen
muodostamista

® esimatemaattisia taitoja

e |ukumaarien hahmottamista ja
peruslaskutoimituksia

e sijainti- ja suhdekasitteita

e kelloa

e jopa ohjelmoinnin alkeita

Voit hankkia Pupupelikansion ja eri korttisarjoja yksittain tai kaikki kortit ja kansion
sisaltévan tuotesetin.

¢ Pupupeli-tuotesetti

¢ Pupupeli-tuotteet Lekolarin kaupassa

Pupupeli tunnettiin aiemmin nimella Kalapeli, mutta nykyisin pelin korttien takaa
kurkistelevat suloiset puput! Vanhoja Kalapeli-korttisarjoja voi kayttaa
Pupupelikansiossa (ja toisinpain), mutta uudet korttisarjat vastaavat sisalloltaan ja
kuvitukseltaan nyky-lasten kokemusmaailmaa. Kuvitus on tehty Suomessa, joten kuvat,
sanasto ja aiheet ovat lapsille tuttuja ja vastaavat suomalaisia opetussisaltoja.

Pupupelin valmiiksi laminoidut kortit sopivat myds moneen muuhun
kayttotarkoitukseen. Yksi korttipakka sisaltéa 70 kaksipuolista korttia, koko n. 5 x 5 cm.


https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/elli-early-learning/pupupeli/pupupelikansio/
https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/elli-early-learning/pupupeli/tuotesetti-pupupelikansio-ja-kaikki-kortit/
https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/elli-early-learning/pupupeli/

Pupupelin peruspeli

Pupupeliin valitaan ensin korttisarja ja sovitaan, mika kortteihin liittyva tehtava pelaajien
on suoritettava. Perinteisin pelitapa on kdanteinen muistipeli:

Puput piilotetaan korttien taakse
kansioon siten, ettd vain korvat
nakyvat.

Pelaaja suorittaa korttiin liittyvan

tehtdvan (esim. nimeaa kuvan tai
lukee sanan).

Pelaaja saa kurkistaa kortin takana olevaa
pupua:
Jos rusetin vari vastaa omaa pelilautaa
— pupun saa pelilaudalleen.

Muuten pupu palautetaan kortin taakse.

Pelaajan, jolla on pupun rusetin varia
vastaava pelilauta on muistettava missa
oma pupu on, ja suoritettava kortin tehtava
omalla vuorollaan oikein saadakseen

pupun.




Erilaisia pelitapoja - kaikki
korttisarjat

Loyda kortti: Kortit asetetaan pupujen eteen. Ohjaaja tai
joku pelaajista valitsee salaa mielessaan yhden kortin ja
kuvailee sita: se on punainen, se on ylarivissa, se on
kansion keskimmaisessa osiossa, se on varikas, siina on
vain tekstig, jne. Muut yrittavat arvata mita korttia
tarkoitetaan.

4 I Kaanteinen 16yda kortti: yksi pelaaja valitsee
mielessaan kortin, ja muut pelaajat kysyvat
kortista kysymyksia. Kortin valinnut pelaaja
vastaa kysymyksiin kylla tai ei niin kauan kunnes
joku arvailijoista arvaa kortin oikein. Pelissa

harjoitellaan kuvailua ja paattelya.
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Arvaa kortti: Puput asetellaan korttien eteen. Pelaaja valitsee pupun,
osoittaa sitd, ja arvaa, mika kortti pupun takana on, esim. "Arvaan, ett
tuon pupun takana on kirjain H". Jos arvaus osuu oikeaan, pelaaja saa
pupun itselleen.

Mita pupun takana on?:

Peli on helppo ja sopii pelaajille, jotka eivat voi
itse kasitella pupuja. Puput asetetaan korttien
eteen. Pelaajat ohjaavat vuorollaan ohjaajaa
kertomalla tai osoittamalla suunnan, jonka

4 N

mukaan pupua siirretdaan. Kun oikea pupu

L ) |oytyy, sen takana oleva kortti paljastetaan ja
pelaaja saa pupun pelilautaansa.

Ohjelmoi pupulle reitti: Pelikansiossa voi harjoitella myds ohjelmoinnin
alkeita. Pelaaja liikuttaa pupua pelikansiossa yksinkertaisilla komentosarjoilla.
Askartele pelaajien kayttdon suoria nuolia ja oikealle ja vasemmalle kaantyvia
nuolia. Aseta vain pelikortit pelikansioon ja anna jokaiselle pelaajalle lista
niista pelikorteista, jotka heidan pitaa "hakea” omalla pupullaan. Puput
lahtevat liikkeelle kansion vasemmasta ylakulmasta. Pelaajan tulee liikuttaa
pupunsa sovittujen kuvakorttien luokse rakentamalla kaannoksiin ja nuoliin
perustuva komentosarja. Kun pupu paasee pelaajalle osoitettuun korttiin,
pelaaja saa pupun pelilautaansa.



Korttisarjat ja peli-ideoita
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Talon tavarat
e Suomalaisista kodeista yleisesti
|Oytyvia esineita ja huonekaluja
e Kuvan toisella puolella sana ilman
tavuviivoja
Peli-ideoita
e Nimea kuva
e Kerro, mihin kaytetaan
e Kerro, missa huoneessa voi olla
e luesana
Kirjoita sana
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Substantiivit ja ylakasitteet 1
Substantiivit ja yldkasitteet 2

e Yleisimmat ylakasitekategoriat

e 6 kuvaa/kategoria + kategoria-kortti

e Kuvan toisella puolella tavutettu sana
Peli-ideoita

e Nimea kuva

e Nimea ylakasite

e Luesana

e Kirjoita sana

o Keksi riimi

GIC T

N A

Sl 3l

: / |
<~-~4} 4 / [ ( A
m g S <~

Kirjainkortit
e Suomalaiset aakkoset, myos skandi-kirjaimet
e Vokaalit punaisella, konsonantit sinisella
e Suuraakkosen toisella puolella pienaakkonen
Peli-ideoita:

Nimea kirjain

Keksi kirjaimella alkava sana
Kirjoita kirjain/sama kirjain suur- tai
pienaakkosena

Etsi sama kirjain kirjaintaulusta


https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/elli-early-learning/pupupeli/substantiivit-ja-ylakasitteet-1-pupupelikansioon/
https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/elli-early-learning/pupupeli/substantiivit-ja-ylakasitteet-2-pupupelikansioon/
https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/elli-early-learning/pupupeli/kirjainkortit-pupupelikansioon/
https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/elli-early-learning/pupupeli/talon-tavarat-kortit-pupupelikansioon/

Lukumaarikortit

Lukumaarat 1-10 eri sommitelmilla ja kuvioilla

Kortin toisella puolella helppo kuvio/sommitelma, "

toisella vaikeampi
Peli-ideoita:

e Nimeé lukumaara

e Piirra vastaava numero

e Piirrd/nayta esineilld sama lukumaara

e Yhteen- ja vahennyslaskut
e Kertotaulut

e Paury
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Kuva-sanakortit R-S-L
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Tipumatikka-kortit
Luvut, muodot, lukujonot, sijainti- ja suhdekasitteet
seka kellonaikoja
Padosin toisella puolella kuva, toisella sana
Peli-ideoita:

e Lukujonon tayttdminen

Muotojen ja lukujen nimeaminen
Kellonajat
© nimea

o piirrad sama aika kellotauluun

Sijainti- ja suhdekasitteiden nimeaminen
e Sijainti- ja suhdekasitteiden nayttaminen
esineilla

e Artikulaatioharjoituksiin sopivia sanoja, joissa /r/-,

/s/-tai /l/-3éanne

e Punaiset /r/-sanoja, siniset /s/-sanoja, keltaiset /I/-

sanoja
Peli-ideoita:
e Sano sana
e Nimea sana
o Keksi riimi
e Luesana
e Kirjoita sana



https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/elli-early-learning/pupupeli/lukumaarakortit-pupupelikansioon/
https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/elli-early-learning/pupupeli/tipumatikka-kortit-pupupelikansioon/
https://www.lekolar.fi/verkkokauppa/opetusvalineet/elli-early-learning/pupupeli/kuva-sanakortit-r-s-l-pupupelikansioon/
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