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SPELREGLER

SPELVARIANT 1

Fér 2 spelare. Passar barn som &nnu inte lart sig lasa.

SPELET | KORTHET

P3 spelplanens ena sida finns en enklare spelvariant. Har ska
barnen técka dver enkla ord med ratt bokstavsbrickor. Alla téckta
ord ger poang. Den som f&rst técker ett ord pa sin sida far dess-
utom &verta de utlagda bokstaverna pa motsatt sida. Forst till

10 poédng vinner.

SPELFORBEREDELSER

L&gg alla brickor i tygpasen och blanda. Dela ut tre vardera till
de bada spelarna. Ovriga brickor ska ligga kvar i p&sen. Lagg ut
poédngmarker efter varje ord p4 spelplanen. Ligg lika manga
marker som prickarna visar. Yngst bérjar spela.

SPELSTART

Sitt pa varsin sida av spelplanen. Lagg ut de tre bokstéverna, p&
din sida av spelplanen. Har du t ex A, H och P, far du lagga
brickorna pé likadana bokstéver och pa vilka ord du vill.

Lagg alltid ut tre bokstaver i ditt drag. Tag sedan upp tre nya
bokstavsbrickor ur p&sen. Nar ditt drag &r slut, ska du alltid ha tre
nya bokstaver framfér dig. Darefter &r det motspelarens tur att
lagga ut sina bokstavsbrickor och ta tre nya till sitt nasta drag.

Motspelaren har tackt A och S. Du har tackt F, S och K.
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Motspelaren lagger ut G.
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Du f8r [ och tacker hela ordet FISK. Flytta éver dina bida
podngmarkerfrén det tackta ordet till din poéngstege.

Plocka dérefter upp de utlagda bokstavsbrickorna (G, A och S) frdn motspelarens ord. De erévrade bokstavsbrickorna
lagger du ut i samma drag. Kan du inte ldgga ut en bokstav? Byt den mot en ny — utan att smygtitta i psen.

a

LAGG TAKTISKT

Det géller att halla koll p& motsatt sida sa att ditt ord técks fére
motspelarens ord pd samma rad. Lyckas du med detta, far du
dverta motspelarens utlagda bokstavsbrickor och &teranvinda
dem i samma drag pa din sida av spelplanen, se exempel.
OBS! "Fardigtackta” ord fér inte réras.

KAN DU INTE LAGGA EN BOKSTAV?

Mot slutet av spelet kanske du inte kan lagga ut alla
tre brickorna i ditt drag. Har du bokstéver som inte

passar pa din sida av spelplanen, far du lov att byta

dem mot nya, slumpvis tagna bokstavsbrickor

ur pasen. Byt tills du kan lagga ut tre bokstaver.

VEM VINNER?

Forst till tio podngmarker vinner spelet.
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SPELVARIANT 2

Fér 2-4 spelare. Passar barn som redan kan lasa.

GRUNDSPELET | KORTHET

P3 spelplanens framsida ska du bilda egna ord med hjalp av

dina bokstavsbrickor. Lagg orden lodritt eller vagratt pa den
rutade spelplanen. Férsék att utnyttja spelets plusrutor och redan
utlagda ord fé&r att fa poéng. Den som samlar flest poing vinner
spelet.

SPELFORBEREDELSER

L3gg alla brickorna i tygp&sen och blanda dem. Dela ut atta
brickor till varje spelare utan att titta pd dem. Vand upp de atta
brickorna och lagg dina bokstaver framfér dig. Resterande bok-
stavsbrickor ligger kvar i pasen. Tag fram protokollblocket och
en penna, s8 att spelarna kan skriva ner sina poéng i varje drag.

SPELSTART!

Yngst fér bérja spela. Lagg ut ett ord med hjélp av dina bokstavs-
brickor. Det férsta ordet som laggs ut, ska laggas &ver spel-
planens mittruta. Lagg ordet vagrétt (vénster-héger) eller lodratt
(uppifrén och ner) men inte diagonalt (kors och tvérs).

RAKNA POANG EFTER VARJE DRAG!

Alla ord som bildas i ett drag ger poéng. Rékna varje bokstav
som 1 poéng. Sifferrutorna ger extrapoéng férsta gdngen de

tacks och bildar ett ord. 9 D 0

Rakna 1 podng plus antalet poing som anges i sifferrutan.

Tex rutan med siffran 4 ger allts& 5 podng 4+1=5.

Den som lagger ut alla &tta bokstavsbrickorna pa en gang,

far 25 poang i bonus!

Avsluta varje drag med att ta lika m3nga bokstavsbrickor ur
pasen som du lade ut i ditt drag. Rékna s& att du alltid har &tta
bokstavsbrickor framfér dig. Darefter &r det nésta spelares tur
att lagga ut och ta upp bokstavsbrickor. Ligg ett ord &t gdngen.

SPELA VIDARE

Efter hand som spelplanen ticks av bokstavsbrickor, géller det
att utnyttja redan utlagda ord i nya, poangrika kombinationer.
Nya ord maste hénga ihop med redan utlagda ord pa spelplanen.
Lagg ordet vagratt eller lodratt. Lagger du nya bokstéver eller
ord till ett gammalt ord , maste det nya ordet f& en helt annan
betydelse (STO+LAR = godkant, STOL + AR = inte godkant).
Férkortningar &r inte godkénda i Barnens Alfapet, daremot ditt
eget namn eller andras.

KAN DU INTE LAGGA UT?

Kan du inte lagga ut, avslutar du draget med att byta en
av dina brickor mot en ny.
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VEM VINNER?

Nar bokstavsbrickorna &r slut eller ingen langre
kan lagga ut, vinner den som fatt ihop flest posng!
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L&gg ett nytt ord i rét vinkel till ett redan utlagt.
Anvénd en bokstav ur det gamla ordet. 4 poing (ORM)
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Bygg om ett utlagt ord till ett nytt, antingen frén bérjan ...
9p (HASTSKO)

B S| K0 A]

.. eller frén slutet av det gamla ordet.

7p (SKOLA)

BEEs k[oB
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L&gg ett nytt ord parallellt med ett gammalt,
s& att brickorna intill varandra bildar nya ord.

3p(0S)+2p (KO) +2p (OS) = 7 podng totalt



