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Harjoituksen voi tehda usealla eri tavalla.

Komennot voi tulostaa (mallit ovat pdf:n lopussa) ja tehda niista rata lattialle.
Robotti ohjelmoidaan suorittamaan rata komentoja seuraamalla. Tai komennot
kirjoitetaan lapuille ja lapset suorittavat radan. Kolmas vaihtoehto on antaa las-
ten tehda toimintasarja ja teipata lattiaan ruksi jonne uskotaan robotin saapu-
van. Robotin on noudatettava “sokkona” muiden komentokoodeja.

Valitkaa mita toimintokaskyja haluatte kayttaa tai keksikaa omia kaskyja. Toi-
mintosarjaan voi myos lisata jos/kun -ehtolausekkeet. Esimerkiksi, jos ympyra on
roosa, on hypattava yhdella jalalla.

TOIMINTOESIMERKKEJA::

Peruskomento
1 askel 1 askel
Eteenpain Taaksepain

Askel ennen seuraavia komentoja madrittelee, tehdaanko toiminto eteen- vai taaksepain.
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1 askel 1 askel 1 askel

+ Vasemmalle 90° + Oikealle 90° + Kaanny 180°

1 askel 1 askel 1 askel 1 askel

+ Nosta + Taivuta alaspain + Hyppaa + Kyykisty
JOS VARI ON:

Tee toiminto yhdella jalalla
Tee toiminto polvillaan
Normaali

Aloita toiminto taputtamalla kasia
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ESIMERKKI TOIMINTOSARJASTA

Komento ratana
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Tekstina:

Hypi yhdella jalalla kolme askelta eteenpain, kaanny
90 astetta vasempaan ja ota askel eteenpain, ota
askel eteenpain, taivu alaspain ja poimi esine maasta,
ota askel eteenpdin kaanny 90 astetta oikealle ja ota
askel eteenpadin.

Mene polvilleen ja ota kaksi askelta eteenpain,
kaanny oikealle ja ota askel eteenpdin. Taputa kasilla
ja kaanny 180 astetta ja ota yksi askel taaksepain.

Ota 3 askelta taaksepain, askel 180 astetta ja ota
askel taaksepain. Ota kolme askelta taaksepain,
kaanny vasemmalle 90 astetta ja ota askel taaksepain,
kaanny 180 astetta ja ota askel eteenpdin. Hyppaa
kaksi askelta eteenpain, laita alas se minka olit
nostannut aiemmin.

Komentosarjana:
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