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Tuotenumero: 55840 Sarjakortit kotona Hauskoja tarinoita talossa

SISALTO

Peli koostuu 70 kuvakortista, jotka sisdltdvat 12 hauskaa kertomusta, jotka kertovat talojen
yhteydessd sattuvista huvittavista tilanteista, sekd kysymyskortteja, joilla voidaan korvata
kertomusten lopun tapahtumia, jolloin lapsella on mahdollisuus kuvitella loppu toisenlaiseksi.

PSYKOPEDAGOGISET OMINAISUUDET

Peli kehittad mielikuvitusta ja kuvailukykyd, parantaa tarinoiden lukutaitoa ja edistaa
ajallisen hahmottamiskyvyn, loogisen ajattelun, ilmaisun ja sujuvuuden kehittymista.
Sarjakuvissa esiintyvat asiayhteydet, tilanteet ja hahmot ovat lapselle tuttuja ja samankaltaisia
kuin ne, joihin lapsi on tottunut. Kertomukset kuvailevat huvittavia ja kaskumaisia
kokemuksia, jotka on helppo muistaa ja kertoa eteenpain. Peli on erinomainen valine
sarjakuvissa esiintyviin tilanteisiin liittyvdn KIELEN KEHITTAMISEEN, SANAVARASTON
KASVATTAMISEEN ja VERBIEN kayton harjoittelemiseen.

Korttien kronologinen jarjestys edistda mentaalisia prosesseja, joiden avulla lapsi voi muodostaa
kasityksen ajan etenemisesta ja |0ytdaa tapahtumien kululle loogisen ja ajallisen jarjestyksen.
(AIKA-AVARUUDELLINEN PAATTELY).

PSYKOPEDAGOGISET TAVOITTEET:

— Kehittaa loogista ajattelua ja aika-avaruudellista paattelykykya.

— Kehittaa tarkkailukykya seka kykya jarjestellad tapahtumat kronologisesti.

— Sisdistaa tapahtumien perakkainen jarjestys.

— Edistada perussanavaraston kehitysta.

— Aloittaa abstrakti ajattelu (se toimii perustana mentaalisten suhteiden muodostamiselle
ja on ensimmainen askel konkreettisesta ajattelusta abstraktia kohti).

— Kehittda psykomotorista koordinaatiokykya korttien kasittelyn ja parien muodostamisen

avulla.
SUOSITUSIKA

Yli 3-vuotiaille

PELIN ETENEMINEN JA KAYTTOSUOSITUKSET

— Jokaisessa kertomuksessa on erivarinen reuna, mika helpottaa korttien erottelua ja
ryhmittelya.

— Kun samaan kertomukseen kuuluvat kortit on koottu yhteen, ne kddnnetdaan ympari ja
asetetaan jarjestykseen.

— Vaikeustaso riippuu kuhunkin kertomukseen kuuluvien korttien maarasta. On suositeltavaa
aloittaa 4 kortilla ja edeta lopulta 7 korttiin.



— Kertomuskorttien kdantopuolella on jarjestyksen korjausjarjestelma, mutta korttien vapaa
jarjestaminen on suositeltavaa, koska se kehittda kykya arvioida valittua jarjestysta.
— Kysymyskortteja '?' voi kdyttaa kahdella tavalla:

a. Korvaamaan tarinan ymmartamisen kannalta tarkeaa kohtausta. Lapselta
kysytaan: "Mita luulet tassa tapahtuneen, koska myéhemmin tapahtui nain?"

b. Korvaamaan tarinan viimeistad kohtausta, jolloin loppu jaa avoimeksi ja lapsi saa
kayttaa mielikuvitustaan. Lapselta kysytaan: "Miten luulet tarinan paattyvan?"
Esimerkkina kannattaa kertoa yksi kertomus, jotta lapset ymmartavat, miten
pelissa toimitaan.

INTEIWIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 LA EL1ANA (Valencia) wvvw.altros.org
Ei suositella alle 3-vuotialle lapsille, koska sisdltda pienia irtoavia osia, jotka lapsi saattaa

nielld. Naiden tietojen ja valmistajan antamien tietojen tulee olla saatavilla.
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