Kertomustaulut

Johdanto

Tama peli luotiin puheen ja kielen hairidista karsiville lapsille, jotka tarvitsivat apua
tarinankerronnassa, kun he esimerkiksi halusivat kuvailla luokkaretken tapahtumia.
Kertomustaulut-peli auttoi lapsia hahmottamaan, millainen rakenne toimivassa tarinassa
on. Sen avulla lapset pystyivat harjoittelemaan kronologisen tarinan kertomista hauskalla
tavalla. Peliin siséltyvien kuvien ansiosta lapsista kehittyi myds aktiivisia kuuntelijoita.
Kuvat auttoivat lapsia muistamaan, mité oli jo kerrottu ja johdattelivat kysyméan
tilanteeseen sopivia kysymyksia.

Kertomustaulut-peli sopii hyvin seka yksittdisten lasten etta ryhmien pelattavaksi. Jopa

nelja lasta voi osallistua peliin henkilokohtaisella taululla. Kun mukana on tata useampi
lapsi, he voivat keksid tarinoita pareittain tai tydstaa tarinaa ryhmana.

Pakkauksen sisaltod
Pakkaus sisaltaa:

e Aloitustaulut, joissa on suuria kuvia. Nama esittelevat lapsille tarinoissa
kaytettavit virit ja elementit. Esimerkiksi keltainen tarkoittaa “missa”,
oranssi “milloin”, punainen “kulkuneuvoa”, sininen “néhtyji asioita”,
violetti ”tunteita” ja vihred ”sdédtd”. Aloitustauluja on kaksi: yksinkertainen ja
haasteellinen. Taulut ovat muuten samanlaiset, mutta haasteellisessa versiossa on
mukana aikaan liittyva elementti.

e Kertomustaulut, joissa on pieni kuva ylanurkassa. Kertomuskortit asetetaan ndille
tauluille. My0s ndista tauluista on kaksi eri versiota: yksikertainen (ei
aikaelementtid) ja haasteellinen (aikaelementti).

e Kertomuskortit:

- keltaiset tapahtumapaikkakortit (6 kpl)

- oranssit aikakortit (12 kpl)

- punaiset kulkuneuvokortit (12 kpl)

- siniset esinekortit (6 kpl jokaista tapahtumapaikkaa kohden)

- violetit tunnetilakortit (12 kpl)

- vihreét sakortit (12 kpl)



e |ottokortit (6 kpl, yksi jokaista tapahtumapaikkaa kohden)
e harmaa, kopioitava kertomuspohja

e varinoppa

Valmistelut

Valitse, milla tasolla pelid pelataan (yksinkertainen tai haasteellinen) ja valitse siihen
sopivat kertomustaulut.

e Kun pelaajia on 1-4, valitse henkilokohtaiset taulut.

e Kun pelaajia on 5-8, pyyda lapsia tyoskentelemé&én joko pareittain tai yhteisen
tarinan kertovana ryhmana.

Jarjestd kortit véreittdin ja aseta ne kuvapuoli alaspdin aloitustaululle. Tarvittavien
korttien maara vaihtelee pelissa mukana olevien lasten maaran mukaan. Ota mukaan
ainakin yksi tapahtumapaikka- ja esinekorttiyhdistelma kutakin lasta kohden ja
haluamasi maara kulkuneuvo-, tunnetila-, saa- ja aikakortteja. Jos kaytat
kertomustauluja yhden lapsen kanssa, kannattaa ottaa mukaan ainakin kolme
tapahtumapaikka- ja esinekorttiyhdistelmaé. Nain pelisté ja keskustelusta tulee
monipuolinen ja vaihteleva.

Pelin eteneminen

1 Sovi pelin sdénnoista. Tarinat voivat olla hullunkurisia tai jarkevia ja lapset voivat joko
pitaytya alkuperéisissa valinnoissaan tai vaihtaa kortteja. P4&ta pelitapa kuitenkin
etukateen, jotta kaikki tietavét, miten peli etenee. Koska kyseessé on Kielellista
kehitysté harjoittava peli, rohkaise lapsia keskustelemaan ja perustelemaan
paatoksiaan. Esimerkkeja: Jos lapsi on menossa eldintarhaan, menisikd han sinne
helikopterilla? Jos lapsi on rannalla, voisiko sielld ndhda p6llon? Jos lapsi on
metséssa, olisiko han peloissaan, ja jos olisi niin miksi? Jos lapsi on autiolla saarella,
sataisiko siella lunta?

2 Anna jokaiselle pelaajalle kertomustaulu.
3 Levita tapahtumapaikkakortit poydélle kuvapuoli alaspéin ja pyyda lapsia nostamaan
vuorollaan yksi kortti ja asettamaan se omalle taululleen. Nyt kaikki tietédvat, missa he

kavivat!

4 Toista tdma kaikkien peliin valitsemiesi korttien kohdalla, mutta muista keskustella
jokaisen lapsen valinnoista.



5 Kun kertomustaulut ovat valmiita, anna jokaisen lapsen kertoa oma tarinansa.

Pelimuunnelmat

e Heita tarina Jata korttipakat kuvapuoli alaspdin aloitustaululle. Anna lasten
heittdd noppaa vuoronperaén ja valita kortti nopan vérin osoittamasta pakasta.
Voittaja on se, joka saa ensimmaisend tarinan kokoon. Jos kéytét pelin
yksinkertaista versiota, mukana ei ole aikakortteja. Voit siis paattaa valitaanko
kortti vai e, jos noppa osoittaa oranssia véria. Talla tavalla pelattuna tarinoista
tulee usein hullunkurisia.

e Valitse tarina Aseta kortit oikeisiin kohtiin aloitustaululle kuvapuoli yldspéin.
Anna lasten valita itse ne elementit, joista he haluavat muodostaa tarinan.

Muut pelivaihtoehdot
SANAVARASTON KARTUTTAMINEN

e Lotto Tatd pelid voi pelata jopa kuusi lasta yhdessa. Anna kullekin lapselle
lottotaulu ja levita vastaavat esinekortit poydélle kuvapuoli alaspéin. Pyyda lapsia
k&antdmaan yksi kortti vuoronperaén ja paattdmaan sopiiko se hanen taululleen.

e Sanavarastopeli Téssa pelissa kdytetadn ainoastaan varinoppaa, kortteja ei tarvita.
Kun lapset osaavat Kertomustaulut-pelissa kaytetyt varikoodit, he voivat heittada
noppaa vuoronperaan ja antaa sopivan vastauksen nopan osoittamalle vérille.
Esimerkiksi:

Keltainen tarkoittaa paikkaa.

- Oranssi tarkoittaa aikaa. (Rohkaise lapsia ajattelemaan laaja-alaisesti ja
sisallyttaméaan vastauksiinsa myos paivat, kuukaudet, vuodenajat ja
juhlapéivét.)

- Punainen tarkoittaa kulkuneuvoa.

- Sininen tarkoittaa esinetta.

- Violetti tarkoittaa tunnetta.

- Vihred tarkoittaa saata.

Taman pelin pisteet voi Kirjata vaikkapa ruutupaperille. Varaa jokaiselle lapselle oma
sarake ja kirjaa siihen kyseisen lapsen tulos jokaisen kierroksen jélkeen. VVoit myds
paéattad etukateen, montako vuoroa kullakin on tai lopettaa vasta kun aika loppuu. Kerro
lapsille, ettd samaa vastausta ei voi antaa kahdesti.

o Kysy kaverilta Kun lapset ovat kertoneet tarinansa, anna heidén heittad noppaa
vuorollaan ja kysya vieruskaverilta nopan osoittamaan vériin liittyva kysymys.



Voit tarvittaessa kayttaa aloitustaulua auttamaan lapsia kysymysten
muodostamisessa.

KERRONTATAITOJEN HYODYNTAMINEN

e Uutistuokio Kopioi kertomuspohja lasten avuksi. Se auttaa lapsia uutisten
valmistelussa ja muistuttaa, milloin on heidan vuoronsa raportoida ja vastata
kysymyksiin. Piirrd luonnokseen yksinkertaisia kuvia, joiden avulla lapset voivat
hahmottaa uutisensa rakenteen. Voit kayttad aloitustaulua auttamaan lapsia
kysymysten esittdmisessa.

e Retkille ja lomille valmistautuminen Kopioi kertomuspohja. Auta lapsia
tayttamaan kaikki osat joko piirtamalla tai kirjoittamalla. Lasten t6ita voidaan
tarkastella myéhemmin ja tarvittaessa voidaan tehda uusi luonnos.

e Tarinataitojen kehittdminen Jaa lapsille tyhjat kertomuspohjat ja anna heidan
itse keksi& ja kuvittaa oma tarina.



Kertomustaulut-peli on helppo ja mukava tapa kehittaa kielellisista hairidista ja
kommunikaatiovaikeuksista kérsivien lasten taitoja. Peli koostuu pelitauluista ja
varikkaistd kuvakorteista, jotka auttavat lapsia havainnollistamaan tarinoita ja
harjoittelemaan niiden kertomista. Pelin avulla lapset oppivat tunnistamaan tarinan
oleelliset elementit ja niiden oikean jarjestyksen. Peli kartuttaa myos lasten sanavarastoa.

Kertomustaulut on jasennelty ja selkeé peli, joka on helppo yhdistaa esimerkiksi luokan
aktiviteetteihin.

e Pakkauksessa on henkilokohtainen kertomustaulu neljélle pelaajalle. Isossa
ryhmaéssé lapset voivat tydskennellé pareittain tai koko ryhma voi kertoa yhteisen
tarinan. Jokaisella tarinan elementill& (tapahtumapaikalla, ajalla, kulkuneuvolla,
esineelld, tunnetilalla ja s&alld) on oma varikoodinsa, mika helpottaa elementin
tunnistamista.

o Valittavissa on kaksi eri versiota. Yksinkertaisessa versiossa ei ole aikaelementtié,
haasteellisessa versiossa se on mukana.

e Tarinat voivat olla hullunkurisia tai jarkevia. Lapset voivat neuvotella
valinnoistaan, mika rohkaisee heité keskustelemaan ja perustelemaan valintojaan.
Jos lapsi on esimerkiksi menossa elaintarhaan, menisikd hén sinne helikopterilla?

e Kertomustaulut-peli kartuttaa lapsen sanavarastoa ja kannustaa aktiiviseen
kuunteluun, vuorotteluun, aiheessa pysymiseen ja paatelmien tekemiseen. Se
auttaa lapsia osallistumaan esimerkiksi luokan uutistuokioihin ja keskustelemaan,
mité luokkaretkell& tai lomalla tapahtui.

e Peli on erittdin joustava ja siséltéa useita eri pelivaihtoehtoja, kuten Heit tarina,
Lotto, Etsi pari, Sanavarastopeli ja Kysy kaverilta.

Tassa vihkosessa kerrotaan, mita Kertomustaulut-peliin kuuluu ja kuinka sité voidaan
hyddyntaa parhaiten.



