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52109 | Tysta tarningar i kupol

Detta fantastiska paket med térningskupoler och skumgummitérningar &r jattebra att ha i alla
klassrum. Anvand kupolerna pa bestamda platser eller larostationer for att 6va mattetal, arbeta med
sifferkunskap, utveckla principen om placering i mattetal och mycket annat. Bottnarna kan tas bort,
vilket gor att lararna kan kombinera tarningarna efter elevernas forkunskaper.

Paketets innehéll:

. 4 tarningskupoler
. 8 sifferkuber i skumgummi
. 4 symbolkuber i skumgummi

OBS! Nar du vill lossa botten fran kupolen, drar du forsiktigt fran
mittenéppningen.

Forslag pa lekar:

e Lagg tva tarningar och en symbolkub i varje kupol. Skaka kupolen och sétt ner den. Titta ner i
kupolen fran halet pa toppen och skriv ner det mattetal som syns. Rékna ut svaret. Lat leken
paga i en minut och se hur manga tal som hinns med.

e Lagg tva tarningar i varje kupol. Skaka kupolen och satt ner den. Titta ner i kupolen och skriv
ner de tvd mojliga siffror som kan skapas. Om till exempel en trea och en sexa visas, kan
siffrorna 36 och 63 skapas. Anvand tre siffertarningar for att gora det svarare, och skriv ner
alla siffror som kan skapas.

e Spela med en medspelare eller i en mindre grupp. Alla spelare lagger tva sifferkuber och en
symbolkub i tarningskupolen. Skaka kupolen, satt ner den, och titta ner pa mattetalet. Rakna
ut svaret. Den spelare som far den hogsta siffran far en poéang. Spela tio rundor och se vem
som far flest poang. Variera spelet genom att ge spelaren med lagsta svarssiffran en poang
istallet.



