PADAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL

e Udvikle sprog, kommunikation og ordforrad.

e Skabe interesse for eventyr og forteellinger.

e Stimulere fantasi og kreativitet.

e Traene sociale faerdigheder og samarbejde.

¢ Understatte problemlgsning og logisk teenkning.
e Qve finmotorik.
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KNYTTET TIL LAREPLANEN

FAGOMRADE

Matematik  Sprog Motorik

Eventyrbyen
Varenr. 50721

AKTIVITETSFORSLAG

Start med at leese et klassisk eventyr, som figurerne repraesenterer — for eksempel Guldlok og de tre bjarne.
Brug figurer og bygninger som visuelle stottepunkter under oplaesningen. Lad barnene lege frit med figurer
og bygninger. Opfordr dem til at opfinde egne fortaellinger og scenarier. Sporg ind til, hvad de tror, figurerne
ger, og hvordan de fgler sig. Tal ssmmen og del oplevelser. Fordel figurerne blandt barnene og lad dem spille
roller fra eventyrene. Det styrker deres forstaelse af karakterer og handlinger.

Kreativ leg: Giv bernene mulighed for at bygge deres egne eventyrbyer og finde pa nye forteellinger. Lyt
aktivt, stil spgrgsmal og stet dem i at udvikle deres fantasi og narrative feerdigheder.

Kreativ skrivning: Efter legen kan bgrnene skrive (eller tegne) deres egne eventyr og forteellinger, inspireret af
figurerne og legen.

BEGREBER

eventyr, forteelling, karakterer, bygningers navne, roller, handling

TIPS OG IDEER

Gruppeaktiviteter: Del bgrnene op i sma grupper, hvor de samarbejder om at skabe en feelles fortzelling. Det
kan veere en ny historie inspireret af figurerne eller en kendt klassiker. £ldre bgrn kan tegne og skrive
undervejs.

Diskussioner om moral og etik: Brug eventyrene som afseet til samtaler om temaer som retfaerdighed,
venskab og mod. Hjeelp barnene med at taenke kritisk og @ve sig i at udtrykke og diskutere veerdier.
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