4= Pelisaannot

Valmistelut

» Pelilauta kootaan kiinnittamalls kahdeksan reunapalaa
vapaavalintaisessa jarjestyksessa keskipalaan. Koottu
pelilauta asetetaan poydan keskelle niin, etta kaikki
pelaajat yltavat siihen,

» Korttilaatikko taitetaan auki ja asetetaan kuusikulmaiselle
jalustalle.

 Kaikki 368 kuvakorttia laitetaan laatikkoon.
*« Kukin pelaaja oftaa kolme samanvarista pelimerkkid.

» Palille valitaan johtaja.

Pelivaihtoehto 1

1. Pelin johtaja ottaa laatikosta kolme kuvakorttia kutakin
pelaajaa kohden. Han jakaa kortit jokaisen pelaajan eteen
kuvapuoli alaspain.

2. Kun kaikilla pelaajilla on edessaén kolme kuvakorttia
taustapuoli yléspain, kaikki kdantavat omat kolme korttiaan
yhta aikaa esiin ja katsovat niiden kuvia. Tarkoituksena on
IGytad vastaavat kuvat pelilaudalta mahdollisimman nopeasti.

3. Kunomaa kuvakorttia vastaava kuva on [Gytynyt
pelilaudalta, pelaaja asettaa yhden pelimerkeistadn pelilaudalle
kuvan padlle.

4. Pelaaja, joka léytadd ensimmaisend kaikki kolme kuvaansa
pelilaudalta, sanco “seis”.

5. Palagjat pitavat ne kuvakortit, joiden kuvat he ovat
ehtineet l6ytaa pelilaudalta, ennen kuin joku on sanonut
"seis”. Loput kuvakortit laitetaan takaisin laatikkoon..

Pelaajat voivat myds sopia, etid pelaaja, joka sanoo * seis”,
laittaa kaikki kolme kuvakorttiaan takaisin laatikkoon, jos han
on asettanut yhden tai useita pelimerkeistdan vaaran kuvan
padlle pelilaudalla.

B. Pelin johtaja sekoittaa laatikossa olevat kuvakortit ja jakaa
kullekin pelaajalle kolme uutta korttia kuvapuoli alaspdin.

7. \Voittaja on pelaaja, joka saa ensimméisena kokoon 25
kuvakarttia. Pelaajat voivat halutessaan sopia jonkin muun
korttimadran ennen pelin alkua.

Pelia voldaan myds jatkaa, kunnes laatikossa ei ole enad jaljella
kuvakortteja. Talldin voittaja on se, jolla on koossa eniten
kuvakorttea, kun laatikko on tyhja.

Pelivaihtoehto 2

1. Pelin johtaja ottaa laatikosta yhden kuvakortin ja ndyttaa
kuvan kaikille pelaajille. Tarkoituksena on 16ytad korttia
vastaava kuva pelilaudalta mahdollisimman nopeasti ja asettas
oma pelimerkki kuvan paalle.

2. Pelaaja, joka |oytad ensimmaisend kuvan pelilaudalta, saa
pitaa kuvakortin itsellaan.

3. \oittaja on pelaaja, jolla on koossa eniten kuvakortteja,
kun laatikko on tyhjd.

Pelaajat voivat myts sopia, ettd voittaja on se, joka sad
ensimmaisena kokoon 15 kuvakorttia.

Pelivaihtoehto 3

Vit myds pelata yksin: Ota yksi kortti laatikasta ja etsi sitd
wvasiaava kuva pelilaudala, Ota sitten toinen kortli ja toista
t&t4, niin huomaat, etta lGydat kuvat aina vaan Nopeammin.

Hauskoja pelihetkia!
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