em Spilleregler

- Spillepladen samles ved at montere de otte yderstykker
vilkarligt pa midterstykket. Derefter placeres spillepladen
midt pa bordet, sa alle spillerne kan na den.

- Beholderen foldes og stilles pa den sekskantede fod
- De 368 billedkort lzegges | beholderen,
- Hver spiller far tre brikker i samme farve.

- Der udpeges en spilleleder.

Spilvariant 1

1. Spillelederen tager tre billedkort op af beholderen til hver
spiller, Disse lzegger han/hun med bagsiden opad foran hver
spiller,

2. Mar alle spillerne har tre billedkort liggende foran sig med
bagsiden opad, vender alle hver isaer de tre billedkort om
samtidig og kigger p& motiverne. Det gaelder nu om, hurtigst
muligt, at finde de tilsvarende motiver pa spillepladen.

3. Nar man har fundet det motiv pa spillepladen der matcher
ens billedkert, le=gger man &n af sine brikker oven pa motivet
pd spillepladen.

4. Den spiller, der farst finder alle sine tre motiver pa
spillepladen, siger “stop”.

5. Spillerne beholder de billedkort, hvis motiver de har naet
at finde pd spillepladen, inden der blev sagt "stop”. Resten af
pilledkortene lzegges tilbage i beholderen.

MWan kan ogsa veelge at spille med, at den spiller, der sagde
“stop”, skal la2gge alle sine tre billedkort tilbage | beholderen,
hwis hanv/hun har lagt én eller flere af sine brikker oven pa et
forkert motiv pa spillepladen.

b. Spillelederen blander billedkortene | beholderen og lagger
tre nye billedkort med bagsiden opad foran hver spiller,

7. Den spiller, der ferst har 25 billedkort, har vundet. Man kan
dog vaelge at aftale et andet antal kort, far spillet gar i gang.

Spillet kan ogsd fortsattes, indtil der ikke er flere billedkort
tilbage i behaolderen. | det tilizlde vinder den spiller, der har
tlest billedkort, nar beholderen er tam,

Spilvariant 2

1. spillelederen tager ét billedkort op af beholderen og viser
kartets motiv til alle spillerne. Det gzelder nu om at veere den
forste, der finder det tilsvarende motiv pa spillepladen og
lz=gger sin brik pa motivet,

2. Den spiller, der farst finder motivet pd spillepladen, vinder
billedkortet og beholder det,

3. Den spiller, der har flest billedkort, nar beholderen er tom,
har vundet.

Det kan ogsa aftales, at vinderen er den spiller, der farst har
15 billedkort.

Spilvariant 3

Du kan ogsd spille selv: Tag et billedkort fra beholderen i
midten, og find det tisvarende maotiv pa spillepladen. Tag sa
et kort mere. \Ved at gentage denne proces vil du opdage, at
du bliver hurtigere og hurtigere til at finde motiverne, for hver
gang du spiller,

God forngjelse!
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