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- HITTA!

ETT FINURLIGT SPEL MED FART OCH FLANG

SPELETS IDE

Kolla spelbradet och hitta méjligast ménga saker som
tarningarna visar. Det géller att vara snabb!

SPELETS START

* Valj den ena sidan av spelbréadet. Bygg ihop spel-
brédets 18 bitar i den ordning ni vill till en cirkel pa&
golvet eller bordet.

* Varije spelare tar 10 spelmarker i samma farg och
lagger en av dem pd pilen pa sitt resultatkort.

* Valj 1 eller 2 tarningar beroende p& hur avancerat ni
vill spela. Ni kan ocks& ge olika tarningar &t spelare
i olika éldrar. Mest utmanande och kul blir spelet om ni
kastar en farg- och en bildtérning samtidigt!



Fargtdrning —
lattlast, for familiens yngsta

Bildtarning (2 olika) —
mer utmanande

Férg- och bildtarning —
mest utmaning och skoj

SPELETS GANG

Den yngsta spelaren bérjar med att kasta den valda
tarningen / de valda tarningarna.

Timglaset vands.

Medan timglaset rinner letar var och en pd spelbradet
efter de saker som tarningen/tarningarna visar och
markerar dem med sina egna spelmarker. Ni far réra
er runt spelbradet!

Nar timglaset har runnit ut kontrolleras hur ménga saker
varje spelare har hittat. Var och en flyttar fram spelmarken
pd sitt resultatkort lika ménga steg som antalet saker hen
hittade.

Spelturerna fortsatter tills ndgon spelare kommer i mél
med sin spelmark pé resultatkortet.

SPELETS VINNARE

Vinnaren &r den spelare som férst fér sin spelmark i mél.



BILDTARNING @ Sok...

N LU0

...nénting avléngt.  ...n&nting mjukt.  ...ndnting ljudligt.

& 00

...ndnting roligt.  ...né&nting runt.  ...n&nting &tbart.

BILDTARNING @ Sok...

...né&nting som det ...nanting ...ndnting snabbt.
finns tre likadana av.  som innehdller
bokstaven A.

0 LI &

...nanting ...né&got ...ndnting vasst.

fyrkantigt. fyrbent dijur.




EXEMPEL PA SPEL: T

Om spelmarkerna

inte ldngre faster
vid spelbradet kan
man skélja dem )

med vatten.

Spel med férgtérning

Tarningen visar gront

> Var och en markerar mérk
gréna saker pé spelbradet.

Spel med en bildtdrning

Tarningen visar nénting dtbart

P Var och en markerar saker som
gér att éta pd spelbradet.

LI

Spel med férg- och bildtdrning

Fargtarningen visar rétt och
bildtarningen visar nanting vasst

> Var och en markerar réda,
vassa saker p& spelbradet.




TIPS FOR VUXNA

Séllskapsspel ger skojig kvalitetstid tillsammans! Barnen
far uppleva att de lyckas och lgr sig samtidigt i en trygg
miljé att misslyckas och férlora. Nér man spelar tillsam-
mans lér man sig ocksé av sina spelkompisar.

Under HOKSAA-spelets gang letar man pé& spelbradet
efter saker som uppfyller ett villkor — S6k réda saker — eller
saker som uppfyller flera villkor — Sék réda, mjuka saker.
Ju fler villkor som ges, desto mer utmanande blir uppgif-
ten. Att klassificera, jamféra och ordna saker och féremal
skapar en grund fér logiskt ténkande.

Det finns mycket att upptécka p& HOKSAA-spelbradet!
Innan spelet bérjar kan ni tillsammans leta efter fill exem-
pel motsatser: nanting snabbt — ndnting léngsamt, ndnting
liudligt — nénting tyst, nanting stort — ndnting smétt. Med
yngre barn kan man leta efter saker i olika farger pd
spelbradet.



