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Minun Ensimmainen Pelint
Hedelmatarha

Yhteistoimintapeli 1 - 4:lle yli 2-vuctiaalle pelaajalle.

Pelin keksija: Anneliese Farkaschovsky
Suunnittelu: Jutta Neundorfer
Pelin kesto: n. 10 minuuttia
e
Hyvét vanhemmat,

Téma peli on "Hedelmatarha”-peliklassikkomme yksinkertaistettu versio. Pelid on
muutettu sopivaksi perheen pienimmille ja pelin osat on valmistettu pienille

kdsille sopiviksi. Peli edistad lapsesi hienomotorisia taitoja ja sopii myds vapaaseen
leikkiin. Keskustelkaa yhdessa palikoissa olevista eldimista, véreistd ja puupalikoiden
muodoista. Edistét lapsesi kielellista kehittymistd, kuuloaistia, luovuutta ja
leikkimisen iloa.

Mukavia pelihetkia!

Lasten pelien keksijat

Sisalto
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korppi
hedelmdkori
vihredd omenaa
punaista omenaa
keltaista padrynaa
sinistd luumua
polkukorttia
puuta

noppa

peliohje

suomi
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Pelin idea:

Lapset yrittdvdt poimia yhdessa hedelmat puista, ennen kuin korppi ennattad
hedelmatarhaan.

Pelin valmistelu

Laittakaa neljd puuta keskelle pdytaa ja laittakaa puihin niihin sopivat hedelmat. Asettakaa
polkukortit puiden viereen alla olevassa kuvassa nakyvélls tavalla. Asettakaa korppi
ensimmaisen rivissé olevan polkukortin eteen. Ottakaa hedelmékori ja noppa esille.

Pelin kulku

Pelid pelataan my&tapdivaan. Pelaaja, joka on viimeksi syényt omenan, saa aloittaa.
Jos ette pddse yhteisymmarrykseen, nuorin lapsi aloittaa ja heittdd noppaa.

Minka varin tai kuvan heitit?

¢ Punainen, keltainen, vihrea tai sininen

Poimi heittdmési vdrinen hedelmd puusta ja pista se koriin. Jos puussa

ei ole endd hedelmig, et voi tehda mitédan - anna noppa seuraavalle pelaajalle.
¢ Hedelmékori

Poimi yksi hedelma mistd tahansa puusta ja pistd se koriin.

* Korppi
Voi ei! Korppi paasee lahemmaksi hedelmatarhaa.
Siirré korppia seuraavan polkukortin paalle.

Sitten on seuraavan pelaajan vuoro heittda noppaa.

Pelin lopetus

Lapset voittavat yhdessd, jos he onnistuvat poimimaan koriin kaikki hedelmét, ennen kuin
korppi péasee hedelmdpuutarhaan asti. Yhdessé he olivat nopeampia kuin ahne korppi.

Lapset havidvat yhdessa, jos korppi siirtyy viimeisen polkukortin paaltd hedelmatarhaan.



Mina forsta spel
Min Forsta frukttrddgar
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Ett kooperativ spel for 1 till - 4 barn fran 2 &r.

Spelidé: Anneliese Farkaschovsky
Design: Jutta Neundorfer
Speltid: Cirka 10 minuter

Kéra foraldrar!

Det har spelet &r en férenklad version av var spelklassiker , Frukttradgérden”.
Spelet har anpassats till den yngre aldersgruppen och spelmaterialet har
specialgjorts for sma barns hander. Barnets finmotoriska férdigheter framjas,
men spelet passar ocksd for fritt lekande. Diskutera garna férgerna och formerna
pa trapjaserna och hjalp till att framja bamets sprak, hérférmaga,

kreativitet och lekgladje.

Lycka till med spelet!

Uppfinnarna

lnnehall

1 korp

1 Fruktkorg

grdna dpplen

roda dpplen

gula pdron

bld plommaon

spelkort

trdd

fdrgtarning med symboler
ex. spelregler
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Spelidé
Barnen forséker tillsammans plocka ner frukten fran tréden innan korpen hinner
fram till frukttradgarden.

Forberedelser

Lagg upp de fyra traden mitt pa bordet och férdela de frukter som passar till traden
ovanpa. Ldgg sedan de fem spelkorten i rad bredvid som pa bilden nedan. Stall korpen
framfér det forsta kortet i raden. Se till att ha fruktkorgen och témingen i beredskap.

Spelets gang

Ni spelar medurs var och en i tur och ordning. Den som senast av alla 4tit ett dpple far
bérja. Kan ni inte komma dverens om vem det &r far den som &r yngst borja kasta tarnin-
gen.

Vad fick du upp?

e Rott, gult, gront eller blatt
Plocka en frukt i tarningens farg frén motsvarande tréd och ldgg den i korgen.
Finns det inga frukter mer pa tradet hander ingenting —
tdrningen gar vidare till ndsta barn.

¢ Fruktkorgen
Plocka en frukt fran ett valfritt trad och ldgg den i korgen.

* Korpen
Ojojoj! Korpen ndrmar sig frukttrddgarden. Ta honom och stéll honom pa nasta
spelkort.

Dérefter &r det ndsta barns tur att géra ett tarningskast.

Spelslut

Barnen vinner tillsammans om de lyckas skorda alla frukter och lagga dem i korgen innan
korpen hinner fram till frukttradgarden. Det betyder att tillsammans var de snabbare &n
den glupska korpen.

Om korpen hoppar 6ver sista spelkortet och plétsligt stér i frukttradgérden innan alla
frukter har plockats ner, forlorar barnen tillsammans mot den snabba tjuven.
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