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Mine allerførste spil 

Dyr på dyr 

 
 
Tre dyrestablespil til 1 - 4 spillere fra 2+ år. 
 
 
Forfatter: Klaus Miltenberger 

Illustrationer: Kristin Mückel 

Spillets varighed: cirka 10 minutter 
 

 

 

Kære forældre 
 

Materialet til dette spil er specielt udviklet til et barns hænder. Det vil fremme 

en bedre motorik og barnets øje-hånd-koordination. Under fri leg vil barnet 

øve rollespil med bondegårdsdyrene eller arbejde på sine motoriske evner 

ved at stable dyrene, så de danner et eller flere tårne. Begge terningespil vil 

lære dem noget om at spille spil med regler. Variationen af spillet, hvor der 

skal samarbejdes, fremmer desuden barnets holdånd og fællesskabsfølelse. 

Spil med barnet og tal om dyrene, deres kendetegn og levesteder, så barnets 

sprog, lytteevne og kreativitet stimuleres og dermed også glæden ved at 

spille. 
 

Rigtig god fornøjelse med spillet! 
 

De venligste hilsener fra spillets opfindere 

 
 
 

Indhold 

2 køer 
2 grise 
2 høns 
1 får 
1 hund 
1 kanin 
1 terning med symboler 
1 kløvereng 
1 blomstereng 
2 buske 
9 sole (med dyrebilleder på bagsiden) 

Spilvejledning 
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Idéen med spillet 

Barnet stabler omhyggeligt dyrene oven på hinanden - én efter én. På den måde 

bygger barnet et eller to dyretårn så højt som muligt, alt efter variationen af spillet. 

Hvis der ikke falder nogen dyr af stablen, vinder spilleren en sol. Hvem har samlet flest 
sole, når spillet er færdigt? 
 
 

Spil nr. 1: Får på høne 
 
Det første stablespil for små dyretæmmere 
 

 

Klargøring af spillet 

Læg kløverengen midt på et bord. Fordel de ni dyr rundt omkring på engen. Bland 
solene og fordel dem. Solsiden skal vende opad. 
Blomsterengen, buskene og terningen skal ikke bruges til dette spil. Læg disse 
dele ned i spilæsken igen. 
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Sådan spilles det 

Spillet spilles med uret. Den spiller, der er bedst til at bræge som et får, får lov til at 
starte. 
Hvis der er uenighed, starter den yngste spiller med at vende en sol. 
 
Se på det viste dyr. Tag dyret op og stil det på engen. 
Hvis der allerede står et dyr, stables det nye dyr ovenpå. 
 

 

Pas på: 
Er et eller flere dyr faldet i forsøget på at stable dem? 
 
• Ja? 

Ærgerligt! Tag de dyr, der er faldet af, og stil dem på engen igen et andet sted. 
Dyr, der ikke er faldet, bliver stående på engen. Nu er det ikke tilladt at tage en 
sol. Den skal lægges til side. 

 
• Nej? 

Flot! Tag en sol som gevinst og læg den foran dig. 
 
 
Herefter er det næste spillers tur til at vende en sol. 
 
 
 

Spillets afslutning 

Spillet er færdigt, når alle sole er vendt. Hver spiller laver en stak af sine sole. 
Spilleren med den højeste stak vinder spillet. Ved uafgjort vinder begge spillere. 
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Spil nr. 2: Ko på får 
 

En sjov variation for spillere, der er øvede i at stable dyr. 
 
 
 
 

Klargøring af spillet 

Læg både kløverengen og blomsterengen på et bord som vist. Anbring de to buske 
imellem engene. Fordel de ni dyr og solene rundt omkring på engene. 
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Sådan spilles det 

Spillet spilles med uret. Den spiller, der brøler højst som en ko, får lov til at starte. Hvis 
der er uenighed, starter den yngste spiller med at kaste terningen. 
 
 
Hvad viser terningen? 
 
• Kløveren? 

Tag et vilkårligt dyr og stil det på kløverengen. 
Hvis der allerede står et dyr, stables det nye dyr ovenpå. 

 
• Blomsten? 

Tag et vilkårligt dyr og stil det på blomsterengen. Hvis der 
allerede står et dyr, stables det nye dyr ovenpå. 

 
• Solen? 

Fantastisk! Du kan nu vælge hvilken eng, du vil stille 
eller stable et dyr på. 

 

 

Men pas på: 
Er et eller flere dyr faldet i forsøget på at stable dem? 
 
• Ja? 

Ærgerligt! Fordel de dyr, der er faldet, rundt omkring på de to enge. Dyr, der ikke 
er faldet af, skal blive stående stablet oven på hinanden på deres respektive 
eng. Nu er det ikke tilladt at tage en sol. 

 
• Nej? 

Fremragende! Tag en sol som gevinst og læg den foran dig. 
 

 

Herefter er det næste spillers tur til at kaste terningen. 
 

 

Spillets afslutning 

Spillet er færdigt, når alle sole er fordelt. Hver spiller laver en stak af sine sole. 
Spilleren med den højeste stak vinder spillet. Ved uafgjort vinder begge spillere. 
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Spil nr. 3: Kapløb med kaninen! 
 

Et terningespil, hvor man skal samarbejde. 
 
 
 
 

Klargøring af spillet 

Anbring kløverengen, blomsterengen og buskene på et bord som vist. Læg solene, 
så de danner en bue fra busk til busk. Stil kaninen på den ene busk. Stil de 
resterende otte dyr inde i den bue, solene danner. Vær klar med terningen. 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

startfirkant 

kanin 

målfirkant kanin 
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Sådan spilles det 

Spillet spilles med uret. Den spiller, der kan gale længst som en hane, får lov til at 
starte. Hvis der er uenighed, starter den yngste spiller med at kaste terningen. 
 
 
Hvad viser terningen? 
 
• Kløveren? 

Tag et vilkårligt dyr og stil det på kløverengen. Hvis der 
allerede står et dyr, stables det nye dyr ovenpå. 

 
• Blomsten? 

Tag et vilkårligt dyr og stil det på blomsterengen. Hvis 
der allerede står et dyr, stables det nye dyr ovenpå. 

 
• Solen? 

Ærgerligt! Kaninen kravler ud af sine hule og nærmer 
sig blomsterengen. Flyt kaninen til den næste sol.  

 
 
Hvis et eller flere dyr er faldet i forsøget på at stable dem, stilles de tilbage på 
engene. Herefter er det næste spillers tur til at kaste terningen. 
 
 
 

Spillets afslutning 

Hvis det lykkes at stable alle dyrene, inden kaninen når den anden busk, vinder I 
spillet sammen. 
Men hvis kaninen passerer den sidste sol og når den anden busk, taber I sammen til 
kaninen. Prøv igen! 
 

Tip: 

Spillet bliver nemmere, hvis man spiller med færre dyr. 
 
 
 

Forfatteren Klaus Miltenberger: 
"Jeg tilegner dette spil Kerstin Wallner." 
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Kære børn og forældre 
På www.haba.de/Ersatzteile kan I spørge efter manglende dele til 

legetøj eller spil. 

 

 

 

 

 

 

Kære børn og forældre 
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Børn er opdagelsesrejsende! 

Vi følger dem på deres rejse med spil og 

legetøj, som kan udfordre og fremme nye 

færdigheder og samtidig give en masse 

sjove timer. Hos HABA finder du alt det, der 

giver barnet ekstra glimt i øjet! 

Legetøj til 
småbørn 

Gaver 

Kuglebane 

 

Børneværelset 

Erfinder für Kinder 
Inventive Playthings for Inquisitive Minds 

Créateur pour enfants joueurs • Uitvinders voor kinderen 

Inventa juguetes para mentes curiosas • Inventori per bambini 
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