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Muuttuva labyrintti on Ravensburgerin julkaisema lautapeli, jossa etsitaan aarteita
muuttuvan labyrintin katkoistéa.
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Saannot
Valmistelut ja pelin alku

Ennen peli& labyrinttikortit sekoitetaan ja asetetaan sattumainvaraiseen jarjestykseen
pelilaudalle, jolloin muodostuu moninainen sokkelikko. Yksi labyrinttipala jaa yli, silla
se on pala, jolla labyrinttid ryhdytdan muuttamaan.

Aarrekortit jaetaan pelaajien kesken tasan (12 kaksinpelissé, 8 kolmenpelissa ja 6
nelinpelissd). Ensimmainen pelaaja saa katsoa korttipakkansa paalimaisen kortin ja
laittaa se takaisin kuvapuoli alaspéin korttipinoon. Muita kortteja ei saa katsoa ennen
kuin on l0ytanyt edellisen kortin aarteen.

Jos mukana on nuorempia lapsia, he voivat katsoa kaikki aarrekortit jo pelin alussa ja
keratd aarteita haluamassaan jarjestyksessa.

Saavuttaakseen aarteet, pelaajien taytyy siirtdé labyrintin seinid. Tamé tapahtuu
tyontamalla jokin ylimaaréinen labyrinttipala sokkeloon jostakin nuolella merkitysta
kohdasta (kohdat, jossa ei ole nuolta, eivat liiku, silla ne ovat kiinni pelilaudassa). Tama
mahdollistaa pelaajien litkkumisen labyrintissé niin pitkélle, kun kdytéva on vapaa, siis
etsittdvaan aarteeseen tai labyrintin reunaan.

Labyrintin muodon muuttaminen

Pelaaja tyontaa yliméaraisen labyrinttipalan labyrinttiin pelilaudan reunalta. Tamén voi
tehda vain paikoista, jotka on merkitty nuolilla. Se labyrinttipala, joka tyonnet&én ulos,
on seuraavan pelaajan ylimaarainen labyrinttipala. Tama ulostyonnetty labyrinttipala
pidetadn paikallaan seuraavaan vuoroon asti, jotta kaikki pelaajat nékevat, miten
labyrintti on muuttunut talla pelivuorolla.

Huom!

Labyrintin muotoa taytyy muuttaa ennen oman pelinappulan siirtdmista, vaikka se
ei olisikaan tarpeellista paéstdkseen aarteensa luo. Nain voit ehka sulkemaan vastustajasi
umpikujaan.

Pelaaja ei voi heti peruuttaa vastustajan tekemaa labyrintin muutosta laittamalla
ylimaaraisen labyrinttipalan takaisin siithen misté se tuli ulos.

Jos labyrinttid muuttaessa vastustajan pelinappula joutuu ulos pelilaudalta, niin
tamé& nappula siirretdén laudan toiselle puolelle viimeksi tydnnetyn labyrinttipalan
paalle. Tama koskee sekd muita kanssapelaajia ett4 vuorossa olevaa pelaajaa. Téllaista
nappulansiirtoa ei lasketa vuoroksi.



Pelinappuloiden siirtdminen

Labyrintin muuttamisen jalkeen pelaaja siirtad pelinappulaa niin paljon kuin tama itse
haluaa pitkin avointa kdytavaa. Pelaajan ei valttamaétta tarvitse siirtya lainkaan. On
mahdollista saavuttaa etsitty aarre yhdell& siirrolla. Jos tdma ei onnistu, pelaajien
kannattaa siirtyd mahdollisimman lahelle etsimaansa aarretta pelilaudalla.

Huom!
Yhdessé peliruudussa (labyrintinpalassa) voi olla enemman, kuin yksi pelaaja.

Kun pelaaja on loytanyt etsiménsé aarteen, han voi nayttaa aarrekortin kyseisesté
aarteesta muille pelaajille. Kortin voi nyt myos ottaa pois ei viel& katsotuista
aarrekorteista. VVuoro siirtyy sitten seuraavalle pelaajalle.

Pelin voittaminen

Kun joku pelaaja (tai pelaajat) on kerannyt kaikki aarteet, pelaajan taytyy palata siihen
pelilaudan kulmaan, josta hdn on aloittanut pelin. Voittaja on se, joka on ensimmaéisena
kerannyt kaikki aarteensa ja palannut lahtéruutuunsa.

Peli voidaan paattad myos siihen (jos mukana on nuorempia lapsia), kun ensimmainen
pelaaja on loytanyt kaikki aarteensa, eiké hénen tarvitse enda palata lahtéruutuunsa.



