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Borja med att lagga alla brickor med prickad sida nedat. Varje spelare tar sedan sju brickor och
placerar dem sa att de kan se sina egna brickor men ingen annan spelare kan se prickad sida. De
aterstdende brickorna anvdnds senare i spelet.

Varje bricka ar uppdelad i tva sidor med prickar. En dubbelbricka har samma antal prickar i bada
falten. Spelaren som har dubbelbrickan med hogsta vardet placerar den brickan i mitten av
bordet och startar spelet. Turen gar sedan medurs till ndsta spelare. Om ingen spelare fick en
dubbelbricka i borjan laggs alla brickor tillbaka pa bordet med prickad sida nedat, blandas och
delas ut igen.

Nasta spelare i tur forsoker matcha en av sina brickor med den pa bordet och placerar en bricka
med samma antal prickar pa ena sidan av dominobrickan, sa att prickarna bildar ett par. Om
brickan pa bordet t.ex. har fem prickar kan féljande spelare placera ndgon av sina brickor som har
fem prickar pa en av brickornas sidor. Nasta spelare kan nu fortsatta dominon pa vilken sida som
helst genom att placera en lamplig bricka som en fortsattning. En spelare far bara placera en
bricka under sin tur. Brickorna placeras en efter en med kort sida mot nasta bricka. Nar du
placerar en dubbelbricka som en fortsattning, lagg den pa tvaren.

Om en spelare inte har en matchande bricka plockar hon/han upp en bricka fran hégen pa
bordet. Om den passar kan spelaren placera den pa bordet och turen gar till nasta spelare. Om
brickan inte passar behaller spelaren brickan och turen gar over till nasta spelare. Vinnaren ar den
som forst blir av med alla sina brickor.



