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Aloita asettamalla kaikki laatat pistepuoli alaspdin. Jokainen pelaaja ottaa sitten seitseman laattaa
ja asettaa ne niin, etta he voivat nahda omat laatansa, mutta muut pelaajat eivat nae pistepuolta.
Jaljelld olevia laattoja kdytetddn myohemmin pelissa.

Jokainen laatta on jaettu kahteen puoleen pisteilla. Kaksoislaatassa on sama maara pisteita
molemmissa kentissa. Pelaaja, jolla on korkeimman arvon kaksoislaatta, asettaa sen péydan
keskelle ja aloittaa pelin. Vuoro siirtyy sitten myotapaivaan seuraavalle pelaajalle. Jos yksikaan
pelaaja ei saanut kaksoislaattaa alussa, kaikki laatat asetetaan takaisin pdydalle pistepuoli
alaspain, sekoitetaan ja jaetaan uudelleen.

Seuraava pelaaja vuorossa yrittaa sovittaa yhden laatansa poydalla olevaan ja asettaa laatan, jossa
on sama maara pisteitd yhdelld puolella dominolaattaa, niin ettad pisteet muodostavat parin. Jos
poydalla olevassa laatassa on esim. viisi pistettd, seuraavat pelaajat voivat asettaa minka tahansa
laatansa, jossa on viisi pistettd yhdella laatan puolella. Seuraava pelaaja voi nyt jatkaa dominoa
milla tahansa puolella asettamalla sopivan laatan jatkoksi. Pelaaja saa asettaa vain yhden laatan
vuoronsa aikana. Laatat asetetaan perdkkain lyhyt puoli seuraavaa laattaa kohti. Kun asetat
kaksoislaatan jatkoksi, aseta se ristiin.

Jos pelaajalla ei ole sopivaa laattaa, han ottaa laatan poydalla olevasta pinosta. Jos se sopii,
pelaaja voi asettaa sen poydalle ja vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle. Jos laatta ei sovi, pelaaja
pitaa laatan ja vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle. Voittaja on se, joka ensin paasee eroon kaikista
laatoistaan.



