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16020 - DOMINO

Start med at laegge alle brikkerne med den prikkede side nedad. Hver spiller tager derefter syv
brikker og placerer dem, sa de kan se deres egne brikker, men ingen anden spiller kan se den
prikkede side. De resterende brikker bruges senere i spillet.

Hver brik er opdelt i to sider med prikker. En dobbelt brik har det samme antal prikker i begge
felter. Spilleren, der har dobbeltbrikken med den hgjeste veerdi, placerer den brik i midten af
bordet og starter spillet. Turen gar derefter med uret til den naeste spiller. Hvis ingen spiller
modtog en dobbelt brik i begyndelsen, leegges alle brikkerne tilbage pa bordet med den prikkede
side nedad, blandes og deles igen.

Den naeste spiller i tur forsgger at matche en af sine brikker med den pa bordet og placerer en
brik med det samme antal prikker pa den ene side af dominobrikken, sa prikkerne danner et par.
Hvis brikken pa bordet f.eks. har fem prikker, kan de fglgende spillere placere en hvilken som
helst af deres brikker, der har fem prikker pa en af brikkerne sider. Den naeste spiller kan nu
fortseette dominoen pa en hvilken som helst side ved at placere en passende brik som en
fortsaettelse. En spiller ma kun placere en brik i lgbet af sin tur. Brikkerne placeres en efter en med
den korte side mod den naeste brik. Nar man placerer en dobbelt brik som en fortszettelse,
laegges den pa tveers.

Hvis en spiller ikke har en matchende brik, tager hun/han en brik fra bunken pa bordet. Hvis den
passer, kan spilleren placere den pa bordet, og turen gar til den naeste spiller. Hvis brikken ikke
passer, beholder spilleren brikken, og turen gar videre til den naeste spiller. Vinderen er den, der
farst slipper af med alle hendes/sine brikker.



