PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

o Utveckla rumsuppfattning och kreativitet. . -

e Utveckla och trana finmotorik, bade arm och handled men LAROPLANSKOPPLAT
aven fingermotorik och férberedelse fér penngreppet.

e Kannaigen och namnge farger och former.

e Trana ordforrad och olika begrepp.
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Matematik  Sprak Motorik

Vetrovorm
Art.nr. 149628

LEKTIONSFORSLAG

Lar kdnna materialet: EDUCO innehaller 18 sykort i plast, 24 sndren i 4 farger samt tralada fér férvaring. En
rolig aktivitet for att utveckla 6ga-handkoordination och kreativitet. Skapa fargglada ménster genom att tra
tradar genom de perforerade korten eller anvand de 6 blanka korten fér att skapa egha monster.

Forsta gangen man jobbar med materialet kan man visa ett av monsterkorten som har ett relativt enkelt
monster. Prata om vad ménstret forestaller, vilka farger det finns pa det och trana fargernas namn och
ordforrad knutet till motivet. Nar man tillexempel jobbar med kortet med segelbaten kan man prata om segel,
vatten, mast med mera. Pa kortet med huset ar aktuella ord exempelvis tak, fonster, skorsten, dorr. Plocka
tillsammans fram de snéren som behdvs och visa hur man trar sndrena genom halen pa korten for att bilda
moénstret. Lat barnet utforska och prova tills det ar helt trygg med hur det fungerar. Bérja med att barnen trar
sndren direkt pa korten med motiv, utveckla sedan till att de trar sndren och broderar pa de blanka/tomma
korten, vilket &r mer utmanande.

Arbeta med sykortens moénster: Lat barnen trana pa att tra sndren och avbilda ménstret pa uppgiftskorten.
Arbeta med de blanka korten: Ta ett blankt kort och ett kort med ett motiv. Lat barnen avbilda mdnstret pa
det blanka kortet. Utmana vidare genom att anvanda ett blankt kort tillsammans med ett kort med olika
broderistygn. Lat dem prova att brodera det angivna monstret.

BEGREPP

farger, ménster, ordférrad kopplat till motiven, tra sndren, brodera, siffror, bokstaver, geometriska former

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Lek tillsammans: Hitta pa ditt eget motiv. Gor ditt motiv pa ett tomt kort. Be ett annat barn att kopiera ditt
exempel.
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Rita egna motiv: Gér en kopia av ett blankt kort pa ett papper. Designa egna motiv och ménster och rita det
pa kopian. Be ett annat barn att snéra ditt motiv pa ett av de blanka korten.

Tra siffror och bokstaver: Prova att skapa siffror och bokstaver med snérena. Kan du skapa ditt eget namn?
Harma varandra: Jobba tva och tva och ha var sitt blankt kort. Trana pa att skapa exakt samma ménster. Det
kan vara ett pahittat ménster men aven till exempel geometriska former i olika farger. Trana pa de
geometriska formernas namn. Radgor och hjalp varandra.
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