PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL
e Trana férmagan att jagmféra och kdnna igen . b
former och ménster. LAROPLANSKOPPLAT
e Kannaigen och namnge geometriska former.
e Utveckla rumsuppfattning.
e Trana finmotoriska fardigheter.
e Utveckla kreativitet och skapande.
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Matematik  Sprak Motorik
EDUCO Figurogram

Art.nr. 149576

LEKTIONSFORSLAG

Lar kanna materialet: EDUCO Figurogram bestar av 60 geometriska former i olika farger, 14 dubbelsidiga
uppagiftskort, sdkerhetsspegel i plast samt tralada fér férvaring. Framja abstrakt tankande och kreativitet med
denna fascinerande produkt. Skapa geometriska bilder genom att félja uppgiftskorten. Form, mdnster och
rumsliga relationer far ett nytt perspektiv. Uppgiftskorten har en 6kande svarighetsgrad som markeras med
prickar i vanstra hérnet av kortet.

Forsta gangen man visar materialet kan man ta fram nagra geometriska former och prata om vilka farger de
har och vad de heter. Prova att sortera dem utifran deras olika egenskaper.

Arbeta med uppgiftskorten och formerna: Valj ett uppgiftskort. Skapa figuren som anges genom att placera
formerna direkt pa uppgiftskortet. Fér att utmana vidare valjs ett uppgiftskort och figuren som anges skapas
bredvid kortet. Detta blir en stdérre utmaning an att ldgga direkt pa kortet.

Arbeta med spegeln och formerna: Placera spegeln pa bordet och fall ut den. Placera de fargglada
geometriska formerna mellan spegelsidorna. Titta i speglarna och skapa fascinerande monster! Prova vidare
att bygga en fjardedel av en bild i spegelns hérn. Bilden blir komplett nar den reflekteras i speglarna. Prata om
vad som hander och diskutera hur en spegel fungerar.

BEGREPP

fargernas namn, geometriska formers namn, jdmféra, sortera, monster

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Skapa dina egna monster: Rita av de geometriska formerna pa papper, fargldagg dem och designa dina egna
uppagiftskort.
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Arbeta i par: Placera en skiljevagg mellan tva barn. Valj ett uppgiftskort. Det ena barnet skapar en figur utifran
kortet. Sedan ger det barnet instruktioner till det andra som utefter instruktionerna lagger samma
figur/mdnster. Ta bort skiljevaggen och se om bada figurerna ar likadana.
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