PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Trana férmagan att jamfora och kédnna igen former och monster. .. “
. . . o LAROPLANSKOPPLAT
e Trana finmotoriska fardigheter.
e Utveckla rumsuppfattning.
e Kannaigen och namnge matematiska begrepp.
e Ova kommunikation och samarbete.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

EDUCO Frobels lada med ringar och pinnar
Art.nr. 149572

LEKTIONSFORSLAG

Lar kdnna materialet: EDUCO Frébels ldda med ringar och pinnar bestar av 248 former i fyra farger gjorda i
plast (ringar och pinnar), 24 uppgiftskort i plast, sakerhetsspelgel samt tralada for forvaring. Med materialet
kan man skapa figurer fran uppgiftskorten eller skapa egna monster.

Forsta gangen man arbetar med materialet kan man titta pa nagra av ringarna och pinnarna och prata om
farger, former, langder och storlek. Olika svarighetsgrad finns pa uppgiftskorten och visas med olika antal
prickar i det dvre vanstra hornet.

Anvand uppgiftskorten: Valj forst uppgiftskort med en prick. Skapa mdnstret genom att lagga ratt ringar och
stickor direkt p& uppgiftskortet. Man kan ocksa valja att ldagga mdnstret pa det tomma kortet (detta ar mer
utmanande). Nasta steg ar att valja ett svartvitt uppgiftskort med en prick och skapa ménstret pa det tomma
kortet. Valj farger efter eget val.

Valj ett uppgiftskort med tva sma prickar i det dvre vanstra hornet. Hitta forst ratt ringar och pinnar och
placera dem sedan pa kortet. Kopiera sedan exemplet pa det tomma kortet.

Valj sedan ett uppgiftskort med tre sma prickar i det dvre vanstra hérnet och ta aven fram spegeln. Slutfér den
(symmetriska) figuren. Anvand spegeln som hjalp nar du skapar eller fér att kontrollera att det blivit ratt.
Diskutera kring begreppet symmetri. Vad innebar det att nagot ar symmetriskt?

Slutligen valjer man ett uppgiftskort med fyra sma prickar i det 6vre vanstra hdrnet. Kopiera exemplet pa
kortet. Placera spegeln och undersdk vad du ser, vad hander om man flyttar pa spegeln? Diskutera symmetri
och spegelns reflektion.

BEGREPP

monster, farger, former, ldngder, symmetri
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YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Skapa egna moénster: Skapa dina egna monster och figurer med ringarna och pinnarna.

Gor egna uppgiftskort: Rita konturerna av ringarna och pinnarna pa ett papper. Skapa dina egna uppgiftskort
pa detta satt. Lat en kompis kopiera ditt kort.

Lek tillsammans: Skapa en vacker mandala med ringarna och pinnarna.

Jobba tva och tva: Placera en skiljevagg mellan tva barn. Det ena barnet tar ett uppgiftskort och lagger
monstret. Sedan ger det barnet instruktioner till det andra barnet i hur man lagger samma monster. Ta bort
skiljevaggen och se om bada designerna ar likadana.
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