PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Trana logiskt tankande och problemldsningsférmaga. " “
o ) . . LAROPLANSKOPPLAT
e Utveckla férmaga for spatialt tdnkande.
e Utveckla kommunikation och samarbete.
e Framija och trana finmotorik.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

EDUCO Marble code
Art.nr. 149430

LEKTIONSFORSLAG

Lar kanna materialet: EDUCO Marble code vag innehaller en stor hallbar traram och 40 trabrickor. 10
dubbelsidiga uppgiftskort i talig plast, 2 kulor och en praktisk tralada for férvaring. Detta material ar utvecklat
av pedagoger for att barnen pa ett utforskande och roligt satt ska kunna trana logiskt tankande och
probleml&sningsférmaga. Kulan ska kunna ta sig fran start till malpunkten och barnen ska klura ut kulans vag
och vilka brickor som behdvs foér att l6sa uppgiften. Uppgiftskorten ger vagledning och facit om man behéver
det sa det gar att anpassa materialet efter hur utmanande man vill att det ska vara. Nar kulans vag ar utlagd
blir det en samarbetsévning att fa kulan att rulla fran start till mal. Uppgifterna som féljer ar gjorda med
6kande svarighetsgrad.

1) Ta ett uppgiftskort med en l&sning pa baksidan av kortet. Samla ihop det antal fargade och ofargade
trabrickor som anges pa kortet. Placera de fargade brickorna pa bradan enligt uppgiftskortet. Fundera nu
noga och prova att lagga till ofargade brickorna till de fargkodade sa att det blir en bana fér kulan att rulla
igenom. Fyll de aterstaende utrymmena med brickor som ar vdnda upp och ner. Placera sedan en kula i den
gréna startbrickan. Ta bradan i bada handerna (sjalv eller tillsammans med en kamrat) och luta den sa att
kulan tar sig genom banan fran grént till rétt genom alla utlagda brickor. Om detta inte ar méijligt, ar banan fel
och du maste justera den. Titta vid behov pa baksidan av kortet for en [&sning.

2) Ta ett uppgiftskort utan en l&sning pa baksidan av kortet. Placera de fargade brickorna pa bradan enligt
uppgiftskortet. Skapa en kulbana som ansluter till dessa brickor pa vilket satt ni vill. Fyll de aterstaende
utrymmena med brickor som ar vanda upp och ner. G&r det sa enkelt eller komplext som ni vill. Placera en
kula i den gréna startbrickan. Ta bradan i bada hdnderna och luta den sa att kulan rullan ldngs banan fran
gront till rott.

BEGREPP

samarbete, finmotorik, problemldsning, rumsuppfattning
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YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Forenkling: Med yngre barn kan man férenkla genom att lata dem bygga banan som visas pa baksidan av
uppgiftskorten.

Samarbeta och jobba tillsammans: Bygg en bana tillsammans och f&rsék ocksa rulla kulan tillsammans.
Hitta pa din egen bana: Satt upp ett mal. Till exempel "gér banan sa lang eller kort som mojligt eller hitta pa
en bana med sad manga svangar eller korsningar som mojligt”.

Skapa utmaningar till varandra: Placera ut nagra fargade brickor pa bradan och be den andra att bygga ihop
dem sa att en hel kulbana bildas. Kontrollera tillsammans om kulan rullar fran gront till rott. Skapa en
labyrintbana med atervandsgrander. Be ndgon annan att rulla kulan genom banan.
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