PADAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL

e Udvikle evnen til at sortere og kategorisere.

e Traene pa en konkret og legende made evnen til at sammenligne,
genkende forskelle, ligheder og monstre

e Styrke forstaelsen for antal og tzelling.

e (veiat udtrykke og anvende matematiske begreber.

e Fremme sprogudvikling gennem samtale og observation.
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AKTIVITETSFORSLAG

Bliv fortrolig med materialet: Start med at lade barnene undersege stramperne. De ma gerne fgle pa dem
og lege frit med materialet. Tal sammen om: Hvornar bruger vi stremper? Hvilke stremper kan de bedst lide?
Hvordan ser disse stramper ud? Lyt til bgrnenes forkundskaber og ordforrad om begreber som meanster,
storrelse, at matche, teelle maengde osv.

Sortering: Lad bgrnene sortere stremperne i bunker eller kurve ud fra selvvalgte eller foreslaede kriterier, fx
farve, monster eller starrelse. Undervejs kan | tale om valgene: "Hvordan ved du, at disse to stremper harer
sammen?” Til stotte kan | bruge aktivitetskortene med farver, monstre og storrelser (teksten pa kortene er pa
engelsk).

Par streamperne: @v at matche stremper i identiske par. Leeg dem i en bunke eller kurv, og lad barnet treekke
én strampe og finde den matchende. Som variation kan | bruge aktivitetskortene og matche stremper til
kortene ud fra farve, menster og sterrelse.

Skab menstre og sekvenser: Leeg stramperne i gentagne raekkefolger, fx:

Stor, lille, stor, lille

Gul, lilla, gul, lilla

Stjerne, striber, stjerne, striber

| kan 0gsa heenge stramperne op pa en tgrresnor med klemmer og lave mgnstre der. Opfordr bgrnene til at
beskrive stremperne og forklare mgnsteret med egne ord.

BEGREBER

farvernes navne, stor, lille, mgnster, sortere, antal, stribet, prikket, ensfarvet, stiernemegnstret
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TIPS OG IDEER

Teel antal: Brug stramperne til pa en legende made at gve jer i at taelle. Leeg en strampe op ad gangen og teel
sammen. Bed barnet tage fire streamper, to streamper, ti stremper osv.

Detektivleg: Laeg alle stramperne i en bunke eller en kurv. Bgrnene skal veere detektiver og forsgge at finde
den strempe, der efterspgrges. For eksempel: “Jeg taenker pa en stor strempe, der er gul og har striber,
hvilken tror |, det kan veere?”. Det er ogsa muligt at bytte roller og lade barnene teenke pa en strampe. Denne
ovelse kan gares sveerere ved at sporge efter flere egenskaber, for eksempel: "Jeg teenker pa en stor, rad,
prikket strampe.”

Geetteleg: Leeg en genstand ind i en strompe og lad bgrnene geette, hvad der gemmer sig inde i strempen.

Laeg genstande i flere stremper og sperg for eksempel: “Hvad tror du ligger i den lille, grenne, stribede
strompe?”
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