PEDAGOGISTA MATERIAALIA

TARKOITUS JA TAVOITTEET

e Kehittdaa ymmarrysta numeroista ja maarista. i

e Kehittaa kykya nopeasti havaita lukumaarat (subitisaatio). OPS - vinkki

e Kehittdada ymmarrysta numeron ja maaran valisesta yhteydesta.
e Harjoittaa keskittymista ja muistia.
e Visualisoida numerot ja matemaattiset kasitteet konkreettisesti.

LUOKITUS

Matematiikka Kielet  Motoriikka

Enemman vai vihemman
Tuotenro 144454

OPETUSSUUNNITTELU

Pelaa pelia “Snap”: Sekoita kortit ja jaa ne tasan pelaajien kesken. Kaikki pelaajat pitavat tai asettavat korttinsa
kuvapuoli alaspain katsomatta niitd. Pelaajat vuorottelevat kdantamalld ylimman kortin pinostaan ja
asettamalla sen keskelle kuvapuoli yléspain. Tama tehdaan yksi pelaaja kerrallaan. Kun kaksi korttia, joissa on
sama maara esineita (esimerkiksi viisi mehilaista ja viisi perhosta), on paallekkain keskella, ensimmainen
pelaaja, joka huutaa “Snap!”, voittaa keskelld olevan pinon. Han ottaa nama kortit ja asettaa ne oman pinonsa
alle. Peli jatkuu ndin, kunnes kaikki kortit on pelattu. Pelaaja, jolla on kaikki kortit tai eniten kortteja tietyn ajan
jalkeen, voittaa.

Kayta kortteja ja pelaa muistipelia: Aseta kortit kuvapuoli alaspain. Jokainen pelaaja saa kaantaa kaksi korttia
kerrallaan, jos ne tasmaavat (maaraltaan), pelaaja saa pitaa kortit ja jatkaa kaantamista. Jos kortit eivat tasmaa,
ne kdannetaan takaisin ja on seuraavan pelaajan vuoro. Tassa harjoitellaan muistia ja keskittymiskykya.
Yhdista esineisiin: Ota esiin nappeja, simpukoita, tikkuja jne. ja anna lasten yhdistaa kortit saman maaran
todellisten esineiden kanssa.

Aseta kortit lukusuoraksi: Ota esiin kaikki kortit, joissa on esimerkiksi tikkuja. Anna lasten asettaa kortit linjaan
pienimmasta suurimpaan tikkujen maaran mukaan ja luoda nain lukusuora. Kun he ovat tehneet taman
yhdelld esinetyypilld, voit haastaa heidat tekemaan lukusuoran korteilla, joissa on eri esineita, esimerkiksi: yksi
nappi, kaksi sormea, kolme simpukkaa jne.

Harjoittele kasitteita enemman, vahemman ja yhta monta: Valitse yksi kortti, esimerkiksi kortti, jossa on
kolme nappia. Aseta se eteenne. Lajittele muut kortit oikealle tai vasemmalle valitusta kortista, riippuen siita,
onko korteissa enemman vai vdhemman esineitd. Kortti, jossa on yksi tikku, asetetaan vasemmalle, kortti,
jossa on nelja perhosta, oikealle, jos esineitd on yhta monta, ne voidaan asettaa paallekkain jne. Keskustelkaa,
mita tarkoittaa, ettad jotain on enemman tai vdhemman. Mita tarkoittaa yhta monta? Onko valia, jos esineet
ovat eri kokoisia?

lekolar’



KASITTEITA

Numeroiden nimet, enemman, vahemman, enemman (maarallisesti), vdahemman (maarallisesti), yhta monta,
lukusuora, lukumaara, yhteenlasku

LISAA VINKKEJA JA IDEOITA

Anna lasten lajitella kortit eri pinoihin lukumaaran mukaan. Kaikki kortit, jotka edustavat numeroa yksi (maara
1), asetetaan yhteen pinoon, kaikki kortit, joissa on kaksi esinettd, toiseen pinoon jne. Harjoittele yhteenlaskua
ottamalla esiin kaksi korttia ja harjoittelemalla kaikkien korttien esineiden laskemista yhteen. Jatka harjoittelua
ottamalla esiin vield enemman kortteja ja laskemalla korttien esineiden maarat yhteen.
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