PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Utveckla forstaelse for naturen, vaxter och djurliv. LI"\ROPLAN-SKOPPLAT
e Trana finmotoriska fardigheter och éga-handkoordination.
e Utveckla sprak och ordforrad kopplat till havets djur och natur.
e Framja kreativitet och utforskande av omgivningen.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik NO SO

Undersék Havet, stenar 8-pack
Art.nr. 140767

LEKTIONSFORSLAG

Dessa 8 olika stenar har motiv fran havets djur- och vaxtvarld. Stenarna har upphdjda detaljer fér att ge taktil
stimulans som ger mycket sensorisk feedback nar man hanterar dem. Férutom att utveckla barns kunskap
och forstaelse for natur och hav, kan stenarna ocksa inspirera till en rad kreativa och sensoriska aktiviteter.
Setet innehaller krabba, manet, hummer, sjéstjarna, valthornssnacka, nautilussnacka, strandsnacka och
sjogras/alg.

Utforska stenarna: Ta fram stenarna, utforska dem tillsammans och beratta vad de férestaller. Anpassa efter
barnens alder och tidigare kunskaper. Lat barnen kdnna pa dem och beratta om vad de upplever. Ord som
kan vara anvandbara ar: strand, klippor, sortera, jamfora, likheter, skillnader, spiral, spets, mjuk/hard, asar, klo,
vass/trubbig, ihalig.

Avtryck i lera: Gor avtryck av stenarna i lera. Detta fungerar ocksa omvant genom att trycka leran pa stenen.
Jobba vidare med stenarna genom att gdra gnuggnigar/frottage av dem pa papper. Anvand till exempel
vaxkritor. Det gar ocksa bra att stdampla dem i sand. Goér en utmaning dar du visar en rad leraavtryck for
barnen. Be dem att placera ratt sten i ratt avtryck. Flytta leravtrycken eller lagg dem pa lite olika hall for att
gbra dvningen svarare.

Trana kanseln: Lagg en av stenarna i en tygpase och bjud in ett barn att kdnna pa den och forsoka lista ut
vilken sten det ar. Be dem beskriva vad de kanner. Detta kan upprepas med fler an en sten i pasen. Utmana
vidare genom att be barnet att hitta en specifik sten enbart genom att kanna.

Hittade gdémda stenar: Forbered genom att “grava ner” stenarna i sandlddan eller i en behallare med sand. Lat
barnen grava upp dem genom att anvanda olika verktyg som skopor, spadar, silar och borstar.

BEGREPP

natur, hav, strand, vaxter, djur, jamfoéra, kansel
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YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Skapa en krabbklo: Rita och farglagg en krabbklo. Klipp sedan den i tva delar horisontellt. Fast den dvre
halvan av klon pa toppen av en kladnypa under gangjarnet och den nedre halvan av klon pa kladnypans nedre
del pad samma satt. Om du 6ppnar kladnypan ska krabbklon ocksa 6ppnas. Det gar ocksa att gora storre
versioner med tanger eller gangjarnsférsedda salladsbestick.

Bygg sandslott: Om man har tillgang till en sandlada kan man anordna en aktivitet dar barnen bygger
sandslott. De kan sedan anvanda stenarna till att dekorera och smycka sina byggen. Man kan lata dem bygga
tredimensionellt men det gar ocksa bra att bygga en varld mer tvadimensionellt och platt i sanden.
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