PADAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL
e Traene finmotoriske feerdigheder og gje-hand-koordination. b
e Udvikle evnen til at sortere. KNYTTET TIL LAREPLANEN
e Give muligheder for at treene farvegenkendelse og udvikle tidlig
matematisk forstaelse.
e Traene evnen til at se symmetri og monstre.
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Finmotorisk plade med kugler
Varenr. 136611

AKTIVITETSFORSLAG

Start med at tage materialet frem og gennemga det sammen. Tag skalene frem og tal om, hvilke farver de har.
Kig pa kuglerne, og undersag dem. Hvilke farver har de? Lad bgrnene sortere kuglerne i skalene ved enten at
bruge fingrene, skeen eller pincetten. Vis dem bundpladen, den tilherende topplade og de ti dobbeltsidede
kort med forskellige figurer og menstre. Vis, hvordan man laegger et kort pa bundpladen og derefter saetter
toppladen pa. Barnene kan nu placere kuglerne pa braettet for at matche meansteret ved hjzelp af pincetten
eller skeen. De ti dobbeltsidede aktivitetskort har forskellige monstre, der ger, at bernene kan skabe billeder,
for eksempel en delfin, en papegoje, en stjerne og mange flere. Udover at bruge de ti dobbeltsidede
aktivitetskort kan barnene ogsa skabe deres egne mgnstre og designs.

BEGREBER

meonster, figur, figurens navne, tallenes navne, farvernes navne, pincet, ske, addition, subtraktion

TIPS OG IDEER

For at treene tal og remser, kan | sammen teelle kuglerne, efterhdanden som bgrnene sorterer dem i skalene.
Teel kuglerne i en farve ad gangen i starten. Nar bernene bliver fortrolige med hajere tal, kan de teelle kuglerne
i de forskellige farver sammen. Knyt til addition, nar | tilfgjer en kugle, og tal om subtraktion, nar | tammer
kuglerne fra skalene. Prov at samarbejde om et monster ved at to eller flere bgrn laegger en kugle hver pa
pladen. Teel ssammen, hvor mange kugler der var nedvendige for at fuldfgre mensteret eller figuren.

lekolar’



