PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Utveckla forstaelse for olika kanslor. . “
e Lara sig att uttrycka kanslor pa olika satt. LAROPLANSKOPPLAT
e Utveckla sprak och ordfdrrad.
e Trana pa att lyssna pa och tolka varandra.
e Trana sociala fardigheter och samarbete.
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J‘g Matematik  Sprak Motorik NO SO

Ge liv at dina kénslor
Art.nr. 130487

LEKTIONSFORSLAG

Lar kdnna materialet: Materialet Ge liv at dina kanslor bestar av 40 kort (10 x 5,6 cm). Pa kortens ena sida
visas robotarna och pa den andra visas kanslor. Materialet innehaller dven 2 spinnhjul. Korten bildar 4 robotar
som bestar av 10 bitar vardera. Varje kort / bit har en av de tio grundldggande kanslorna pa baksidan visat som
ett ansikte. Kanslorna som finns representerade ar féljande: gladje, sorg, ilska, forvaning, avsky, beundran,
radsla, nyfikenhet, trygghet och skuld. Innan man bé&rjar spela kan man ga igenom de olika kanslobilderna sa
att deltagarna vet och ar trygga med vilka kanslor ansiktena representerar.

Spinnhjulen har sex olika aktivitetsbilder. De olika aktiviteterna ar: Mimik (uttrycka kanslan utan att prata eller
anvanda ljud). Ljud (Uttryck kadnslan med ljud utan att anvanda ord eller gester). Berattande (uttryck kanslan
genom att beratta en historia), Rita (uttryck kdnslan genom att rita en teckning), Stjarna (valj vilken bild du vill),
Kryss (sta 6ver ett varv). Ga aven igenom dessa och visa och ge exempel pa hur man kan uttrycka olika
kanslor genom de olika aktiviteterna.

Spela som ett spel: (Man kan vara 4 till 8 spelare). Ga ihop i par eller i lag. Blanda och lagg ut alla bitar med
robotar framfor er, bilderna med robotarnas delar ska vara vanda uppat (kanslorna ska vara vanda nedat). Lat
en av spelarna i det férsta laget plocka upp en bit, spelaren far inte visa baksidan med kanslan for sitt lag eller
sina medspelare. Spelaren som tagit kortet tittar pa kdnslan och snurrar pa spinnhjulet. Pilen pa spinnhjulet
bestammer vilken aktivitet som kanslan ska visas genom. Om deltagarens lag/ medspelare gissar ratt behaller
laget biten med roboten. Annars laggs den tillbaka. Sedan gar turen &ver till nasta par eller lag. Varje par eller
lag maste bygga roboten som visas pa den forsta biten som de plockar upp. Om de plockar upp en ny bit
som inte tillhér den roboten ska den lamnas kvar i mitten och turen gar till nasta par eller lag. Det par eller lag
som bygger roboten forst vinner. De kommer att ha varit de férsta som visade alla kanslor fér sin robot, och
“vackte den till liv"!

Eftersom det finns tva spinnhjul och fyra "robotar” sa kan man valja att alla spelar tillsammans eller att man
g6r tva grupper om 4 spelare. Valjer man tva grupper sa tar varje grupp ett spinnhjul var och delarna till tva
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fullstandiga robotar. Robotarna har olika farger pa baksidan for att gora det enklare att dela upp dem. Om
man ar ett ojamnt antal spelare kan man bilda lag istallet fér par.

Spela och samarbeta: Syftet har ar att bygga ihop de fyra robotarna tillsammans. | denna variant finns inget
maximalt antal spelare. Placera alla bitar med robotar uppatvanda i slumpmassig ordning (kanslobilderna ska
vara vanda nedat). | tur och ordning plockar en av spelarna upp en bit, utan att visa baksidan for dvriga
deltagare. Spelaren tittar pa kanslan som ska uttryckas och snurrar pilen pa spinnhjulet for att se hur den ska
goras/visas. Om de andra deltagarna gissar ratt behalls biten med roboten. Annars ldggs den tillbaka i mitten.
Upprepa féregaende steg tills alla de fyra robotarna ar fardiga. Tillsammans har man da lyckats visa alla
kanslor for de fyra robotarna, och man har “vackt dem till liv".

BEGREPP

kanslor, berattande, uttrycka sig, lyssna, tolka, samarbeta

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Trana pa ord som representerar olika kanslor: Skapa kort med de olika kanslorna i spelet och lat barnen
matcha ordet med de olika kanslokorten (baksidorna pa korten). Anvand kanslokorten for att diskutera och
identifiera kanslor i olika situationer.

Para ihop och bygga olika robotar som ett pussel: Anvand bildkorten med robotarnas delar och lagg ut
dem blandat. Barnen kan sedan anvanda korten f&r att bygga ihop robotarna som ett pussel genom att para
ihop ratt delar.
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