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Forberedelse
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Varje spelare viljer en farg av pjaserna.

2. Med 4 eller 6 spelare kan du spela i lag. Med 2, 3 eller 5 spelare kan du spela ensam. Om
du spelarilag, se till att du sitter diagonalt gentemot din lagkamrat.

3. For varje spelare anvands en uppséttning spelkort (2 till 10, knekt, dam, kung och ess).
Fargen pa korten spelar ingen roll. Med fyra spelare anvander du en full uppsattning kort,
och med sex spelare anvander du en och en halv uppsattning. Jokrar anvands inte.

4. Varje spelare drar ett kort. Spelaren som drar det hogsta kortet blir givaren. Givaren

blandar korten och delar ut 5 kort till varje spelare i forsta rundan. | andra och tredje

rundan delas 4 kort ut till varje spelare. Efter tre rundor blir nasta spelare givaren.

Spelets gang
Spelaren till vanster om givaren lagger ett kort i mitten och utfor den motsvarande
atgarden:

o Ess: Flytta en pjas fran startpositionen till startpositionen ELLER flytta din pjas 1
ruta framat.

o Kung: Placera en pjas fran startpositionen pa din startposition.

o Drottning: Flytta en pjas 12 rutor framat.

o Knekt: Byt plats med en annan spelares pjas. Detta ar inte tilldtet med en pjas fran
en annan spelare som &r i startposition eller hemomradet.

o Sjua: Flytta en eller tva pjaser sju rutor framat. Du kan dela upp detta (men du
maste inte) genom att till exempel flytta en pjas 3 rutor framat och en annan pjas
4 rutor.

o Fyra: Flytta din pjas fyra rutor bakat. Du far inte ga tillbaka till ditt eget hem med
din pjas. Du far ga bakat over din egen startposition sa att du ar nara ditt
hemomrade.

o Ovriga kort: Ga fram lika ménga steg som kortet visar.

Flytta pjaser:

e Om en pjas landar pa samma ruta som en annan pjas, tas den forsta pjasen, dven om
bada pjaserna tillhor samma spelare.

e En pjas pa en startposition &r ett hinder for alla andra pjaser. Denna pjas kan inte
passeras, bytas ut eller tas.

e Pjaser i hemomradet kan inte passeras eller ga bakat. Det &r viktigt att du omedelbart
placerar pjasen pa ratt ruta i hemomradet.

Spelkort:

e Du ar fri att bestdmma i vilken ordning du placerar dina kort.

e Om du kan spela ett kort, maste du gora det dven om det innebér att du fangar din egen
eller din partners pjas.

e Om du inte langre kan spela ett kort, lagg alla dina kort i mitten av spelbradet och vanta
tills ndsta omgang.

e Om du ar framfér hemomradet och maste passera det eftersom du inte har nagra andra
kort, maste du ga en extra runda.



Lag: N&r du spelar med lag maste du forst fora dina egna pjaser till hemomradet. Darefter kan du
anvanda dina kort for att flytta din lagkamrats pjaser.

e Du far inte diskutera med din lagkamrat vilket kort du ska spela. Om du gor det maste din
framre pjas atervanda till startpositionen. Om detta inte &r mojligt maste din partners
framre pjas atervanda till startpositionen.

e Vinnaren &r det lag som forst har alla sina pjaser i hemomradet.

e Om du anvander en 7:a for att placera din sista pjas i hemomradet, far du ta de
aterstaende stegen med din lagkamrats pjas.

Starting square

Startposition

Home base
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Sla tva tarningar och ga det antal steg som motsvarar summan av tarningarna.

Om du landar pa en ruta med en gas, far du upprepa det antal steg du just tagit.

Om du slar for mycket i slutet och passerar ruta 63, maste du ga tillbaka det aterstaende
antalet steg. Om du landar pa en gas maste du minska det antal steg du just tagit igen.
Om du slar en 4:a och en 5:a pa forsta kastet kan du omedelbart flytta till ruta 53.

Om du slar en 6:a och en 3:a, kan du ga till ruta 26.

Du kan ocksa spela att du kan komma ut fran rutorna 31 och 52 om du inte ar frisldappt
efter tre rundor.
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Gas - 5,9, 14, 18, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54, 59: Om du landar pa en gas far du upprepa det antal
steg du precis har tagit. Till exempel, om du kastade 4 med tarningen och landade pa en gas, kan
du fortfarande flytta 4 steg framat.
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Flygande gas — 6: Du kan flyga till ruta 12!
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Bo - 19: Ta en paus, hoppa 6ver en runda.
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Brunnen — 31: Ah nej, du foll ner i brunnen... Vénta pa att ndgon annan kommer till den hér rutan.
Personen som var forst i brunnen far fortsatta spela.
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Omvig — 42: Ga tillbaka till ruta 37!
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Buren - 52: Du ar fangad! Véanta pa att ndgon annan kommer till den har rutan. Den som var forst
i buren far fortsatta spela.

Soppburken — 58: Du har blivit soppa. Ga tillbaka till start.
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MAL - 63: Den som kommer hit forst vinner!



