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DET HAPNADSVACKANDE AVENTYRET

Ref. 20031

INNEHALL:

- 2varldar (28,5 x 20 cm)
- 8 korkbollar (3 cm i diameter)

- 12 hinder till varldarna

REKOMMENDERAD ALDER:

®0

Fran 3 till 8 ar.

INLARNINGSMAL:

- Trdna intensitet, styrka och riktning pa utandningen for att utveckla korrekta
andningsmonster.

- Starka talorganens muskler for att forhindra och ratta till inkorrekt fonemuttal.

BESKRIVNING OCH SPELANVISNINGAR:

Varldar och hinder:

Det finns tva olika varldar (fram- och baksida):
- Djungelns hinder bestar av en kameleont, en papegoja och en Aztec-mask.
- Strandens hinder bestar av en haj, ett palmtrad och en fackla.

Spelet kan spelas med eller utan hinder. Hindren har tva funktioner: forst och framst gor de
spelet mer spdnnande genom att gora det svarare for bollen att komma igenom portarna,
men de kan ocksa hjalpa spelaren genom att stanna bollen halvvags sa att spelaren far tid

att dra in mer luft och klara av hela banan.

Spelmetod for en eller tva spelare och sma grupper:

Varje varld kan spelas av en person (1 varld) eller tva personer (2 varldar samtidigt).

Nar tva personer spelar gar att blanda varldarna (djungel + strand) eller anvanda bara en

varld (djungel + djungel eller strand + strand).

Spelet kan ocksa spelas med en grupp personer genom att en turordning etableras.
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Forberedelser:

1. Folj anvisningarna for att montera den varld/de varldar som ska anvandas.
2. Placera alla hinder i skarorna i varldarna.
3. Placera bollen i startcirkeln.

Malet med spelet for en enstaka spelare:

Blas bollen genom portarna och till andra sidan av varlden med sa fa andetag som mojligt.

Mal med spelet for tva spelare:

Blas bollen genom portarna och till andra sidan av varlden med sa fa andetag som mojligt.
Den spelare som blaser minst antal gdnger vinner.
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