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KREATIVT DOMINO

Ref. 20529

INNEHALL:

Brickorna i detta originella och kreativa domino-spel ar fyrkantiga. Spelet bestar av 28
tvafargade domino-brickor och 7 “diamant”-brickor. Storleken pa brickorna ar 9 x 9 cm. De
ar gjorda av slitstark, hallbar och hogkvalitativ grov papp.

BESKRIVNING AV BRICKORNA

- DOMINO-brickor: Dessa ar tvafargade brickor.
- DIAMANT-brickor: Dessa ar guide-brickor som visar de fyra olika nyanserna av
samma farg som kan associeras i domino-spelet.
1. De kan tillhéra det klassiska dominot som ytterligare en bricka, eller ldamnas kvar
pa bordet som en guide.
2. De kan anvandas for att avsluta en farggrupp nar man spelar med alternativet
“Kreativt Domino”.

REKOMMENDERAD ALDER:

DOO

Fran 3 till 8 ar.

Brickornas storlek gor dem enkla att hantera och gor det majligt for bade barn och vuxna
att delta.

PEDAGOGISKT SYFTE:

e Att utveckla formagan till uppmarksamhet och iakttagelse.
e Attldra sig att associera farger.

e Attt forbattra den visuella och rumsliga intelligensen.

e Att uppmuntras till kreativitet.
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SPELREGLER:

KLASSISKT DOMINO:

1.

Blanda alla domino-brickorna och dela ut dem till spelarna (max. 7 brickor per
spelare). Om det blir brickor ver placeras de nedatvanda i en hdg pa bordet.

Den yngsta spelaren med en dubbelbricka borjar, d.v.s. den som har en bricka med
tva nyanser av samma farg.

| varje runda maste spelarna placera en bricka som matchar nagon av fargerna pa
ena sidan av brickorna. Den spelare som inte har nagon bricka ska plocka upp en
fran hogen tills han eller hon kan lagga ut. Om det inte finns nagra brickor kvar i
hégen gar turen till nasta spelare.

Den som forst blir av med sina domino-brickor vinner.

Om spelet inte kan fortsatta vinner den spelare som har minsta antalet brickor.
Skulle det bli oavgjort vinner alla de som har minsta antalet brickor.

Exempel pa klassiskt domino:

KREATIVT DOMINO:

1.

Blanda alla domino-brickorna och dela ut dem till spelarna (max. 7 brickor per
spelare). Om det blir brickor 6ver placeras de nedatvanda i en hdg pa bordet.

Den yngsta spelaren med en dubbelbricka borjar, d.v.s. den som har en bricka med
tva nyanser av samma farg.

I varje runda maste spelarna placera en bricka som matchar en eller flera av fargerna
pa brickorna pa bordet. Den spelare som inte har nagon bricka ska plocka upp en
fran hogen tills han eller hon kan lagga ut. Om det inte finns nagra brickor kvar i
hégen gar turen till nasta spelare.

Den som forst blir av med sina domino-brickor vinner.

Om spelet inte kan fortsatta vinner den spelare som har minsta antalet brickor.
Skulle det bli oavgjort vinner alla de som har minsta antalet brickor.
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Exempel pa kreativt domino:

Alternativ med DIAMANT-brickor:

1) De kan tillhora det klassiska dominot som ytterligare en bricka som delas ut i
borjan av spelet.

2) De kan lamnas kvar pa bordet och anvandas till att avsluta en farggrupp.
Se exempel:
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